A Nevelési Tudasdepo projekt helye a kozoktatas-fejlesztési
stratégiaban, Kiillonos tekintettel az innovacios potencial
fejlesztésének lehetdségei a nem formalis és informalis
képzés teriiletén
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|. APROGRAMFUZET ALAPADATAI

A program megnevezése:
Digitalis Erod — informaciokeresé kalandjaték a reneszansz témakorében

A fejleszto team tagjai:
konyvtaros, tanar, tanito, egyetemi hallgatok

A program célja:

e Kiilonboz6 tantargyak ismeretanyaganak integralasa, egylittes felhasznalasa
e Csoportmunkara val6 felkészités
e Kulcskompetencidk fejlesztése:
o eszkozhasznalat
o digitalis irastudas
o kommunikécios képességek
o problémamegoldés
o szovegeértés
e Prezentacios képességek fejlesztése
e Ondll6 tanulasi technika elsajatitasa
e Konyvtari és internetes forrdsok 6nallo hasznalata

A program idétartama: 7 éra

A program Sordn elsajdtitando kompetencidk (ismeretek, fejlesztett képességek, atti-
tiddok):

A tanulo a program befejezése utan:

1. A program sikeres elvégzése utan a tanuld legyen képes céltudatosan, egy-egy probléma
6nallé megoldasa érdekében

* egy feladat szovegébdl kiemelni a 1ényeges informacidkat

* ki tudja valasztani a megoldéashoz sziikséges forrasokat

* segitség nélkiil tud t4jékozodni egy konyvtar allomanyaban

* tudja hasznalni annak kézikonyveit

* tudjon informaciot keresni egy konyvben annak tartalomjegyzéke és mutatoi segitsé-
geével

* amegkeresett informaciokat tudja papiron és elektronikusan is rogziteni, tovabbitani

* az informacidkat tudja ellendrizni, értékelni és ujabb problémak megoldasanal fel-

hasznalni

* tudjon elektronikus tananyagot, adatbazisokat, digitalis konyvtari gytlijteményeket
hasznalni

* legyen képes 0j digitalis tudasbazisok feltérképezésére és szolgaltatasaik megismeré-
sére

* tudjon csapatban dolgozni, a feladatokat megosztani
* azUj kornyezetben is nyitottan alljon a forrasok megismeréséhez
* tudja feladatmegoldasait ellendrizni és értékelni
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2. A programban valo részvétel erdsitse a kulcskompetenciak fejlesztését:

* FEszkézhasznalat: a résztvevok tudjanak nyomtatott és audiovizualis dokumentumokat,
elektronikus és digitalis forrasokat hasznalni

*  Kommunikdcios készségek: a tanulok tudjanak kommunikdalni a csapattagokkal ¢€s ja-
tékvezetdvel irasban, szoban és szamitogépes eszkozokkel

» Csoportmunka: a résztvevo ismerje fel a csoportmunka elonyeit €s lehetdségeit

* Digitdlis irdstudds: a tanuld ismerje azokat az eszkozoket, melyet tudasa reprezentala-
saban ¢és bdvitésében felhasznalhat

o Onallé tanulas: a résztvevd ismerje azokat a forrasokat, amelyek segitségével a tanu-
lashoz sziikséges tananyagokat 0sszegytjtheti, és ismerje azokat a technikakat, ame-
lyek ezek hasznalatahoz sziikségesek

* Problémamegoldas: a résztvevo tudja azonositani a problémat és onalloan el tudja
donteni, hogy milyen ut vezet annak hatékony ¢és sikeres megoldasahoz

3. A reneszansz témakorére sziikitve a programot a tanul6 a kiillonboz6 tantargyak keretében
mar megalapozott ismeretanyagot (térténelem, foldrajz, irodalom, képzomiivészet, informati-
ka, stb.) Osszefiiggéseiben is atlassa, és a reneszansz kor neves személyiségeir6l, eseményei-
r6l, miivészeti alkotasairdl kdzosen a tobbi jatékossal is informacidt tudjon szerezni, azokat
feldolgozni és prezentalni.

A tanul6 a reneszansz témakorét illetden ismerje meg a kor jelentds, magyar €s kiilfoldi sze-
mélyiségeit, alkotasait. Legyen tisztaban a reneszansz kor jellemzdivel, sajatossagaival.

A programban alkalmazott értékelési modszerek:

Ertekeles formaja A program kozben onértékelés és a jaték forgato-
konyveébdl adodo értékelés torténik.

A jaték végén az 1d6, az elhasznalt segitdkartyak
€s az utinaplo értékelése torténik.

Ertékelés rendszeressége Jaték kozben folyamatosan és a jaték végén
Ertékelés tartalma A feladatok megoldéasanak pontossaga és miként-

je, valamint az id6tényez6
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Il. HASZNOS TUDNIVALOK

A program megvalositisaban valo elérehaladds rendszere:

A jatékot 9 feladatra bontottam. Egy-egy feladat pontos megoldasa vezet el a kdvetkez6hoz.
Mindegyik tobb részfeladatra bonthatd, melyet a csoport tagjai megoszthatnak egymas kozott.
A megoldashoz minden esetben tobb eszkdz haszndlatdra van sziikség és tobb informacid
egylittes hasznalata, feldolgozasa vezet csak el a tovabblépéshez.

A jatékra 3-5 fos csapatok jelentkezhetnek. Természetesen a jaték értékelésénél tobbféle mo-
don is figyelembe vehetjiik a csapatlétszamot.

A jaték kerettorténete szerint a jelentkezOk vallaljak, hogy virtudlisan egy digitalis eréd fog-
lyai lesznek, ahonnan csak akkor szabadulhatnak, ha a megadott id6 alatt megtalaljak a kilé-
péshez sziikséges kodot.

A kod megtalalasakor még nem tudjak, hogy a csapatok kozotti versenyben milyen helyezést
érnek el, hiszen ez nemcsak attol fiigg, hogy milyen gyorsak, hanem attol is, hogy milyen
pontosan oldjak meg a feladatokat.

A jaték kiilonboz6 allomasain egy-egy feladat megoldasaval szerezhetik meg azt az informa-
ciot, amellyel a kovetkez6 kérdéshez juthatnak. A jatékosok csak a helyes feladatmegoldassal
szerezhetik meg a megfeleld kilépSkodot. Eppen ezért figyelniiik kell arra, hogy pontos véla-
szokat adjanak, hiszen tobbféle veszély is leselkedhet rajuk. Minden feladathoz 6nellenérzés,
onértékelés sziikséges a siker érdekében. A résztvevok kiilsé segitséget is kérhetnek a jaték-
vezetotol.

A veszélyeket illetéen egyrészt a helytelen vagy pontatlan feladatmegoldasok zsakutcaba vi-
hetik a csapatokat, ami azt jelenti, hogy egy feladat megolddsa utdn sem az Ujabb feladatot,
sem a kilépokodot nem taldljak meg. Ilyenkor a jaték els6 feladatatol kezdve at kell nézniiik
az addigi munkdjukat, mert a jatékvezetdk azt nem arulhatjak el nekik, hogy hol hibaztak. A
zsakutcaba jutds anndl nagyobb problémat és iddveszteséget jelent a csapatoknak, minél tobb
feladatot oldottak mar meg a jaték soran. Az mar az 6 dontésiiktdl fligg, hogy elolrdl kezdik a
jatékot, vagy visszafelé haladva probaljak meg felderiteni, mikor tértek le a helyes utrol. Azt
is nekik kell mérlegelni, hogy az egész csapat atnézi az dsszes addigi megoldasokat, vagy fel-
osztjak egymas kozt a munkat.

Egy masik veszély az lehet, hogy a figyelmetlen munka azt eredményezheti, hogy a csapat
visszajut a jaték egy korabbi pontjara, vagyis egy mar korabban megoldott feladathoz. Ez azt
jelenti, hogy egy végtelen ciklusba (hurokba) keriilnek. Ebbél csak akkor szabadulhatnak ki,
ha megkeresik, hogy a ciklusban szerepld feladatok koziil melyiket oldottdk meg helytelentiil.
A ciklusok altalaban 3-4 — rendszerint elég idoigényes — feladatot tartalmaznak.

A harmadik vesz¢ly, amire a csapatoknak figyelniiik kell, az az id6. Egyrészt egy-egy feladat
megoldasanal nem mindegy, hogy milyen forrasokat és hogyan hasznalnak. P1. amikor egy, a
konyvtarban megtalalhato dokumentum adatait kell felderitenitik, akkor az online katalogus-
ban érdemes Osszetett keresést hasznalniuk, hogy kisebb taldlati halmazt kapjanak.

Masrészt az idétényezd figyelembevétele az Gsszetett problémak megoldasa soran arra sar-
kallja a csapatokat, hogy mérlegeljék a végrehajtando feladatok sorat, és egymas kozt meg is
0sszéak azokat.

Természetesen a jaték soran a jatékosok nem maradnak teljesen egyediil, barmikor segitséget
kérhetnek a jatékvezet6tél vagy annak segit6itdl. A segitségért a csapatnak fizetnie kell. A ja-
ték elején kapott segitokartyakat hasznalhatjak fel. Az értékelésnél igy azt is figyelembe lehet
venni, hogy ki mennyire 6nallo.

A jaték folyaman a csapatoknak tevékenységiiket naplozniuk kell, hogy milyen feladatokat és
hogyan oldottak meg. A naplozasra nemcsak azért van sziikség, hogy a kovetkezd jaték
tervezésénél figyelembe tudjuk venni annak eredményeit, hanem hogy lassuk, mennyire
pontosan dolgoztak a résztvevok.
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A tanulast segito eszkozok:

e Hagyomanyos konyvtari eszk6zok: kézikonyvek, folyoiratok, videokazetta

e Hagyomanyos eszk6zok: mérdszalag

e Internetes forrasok: keresérendszerek, digitalis archivumok, konyvtarak, adatbazi-
sok

A program sordn alkalmazott médszerek: csoportos munka, projekt modszer

lll. APROGRAM TARTALMA

Modul sor- . . Idétartam
2 Témakor, cim .
szama (6ra)

Reneszansz gondolati térkép készi-
1. tése, a jatékhoz sziikséges eldisme- 2,5 ora
retek feltérképezése

2. Digitalis Erdd jaték 3 ora

3. Osszegz6 értékelés és bemutato 1,5 6ra

IV. A PROGRAM TANANYAGA
IV.1. Modul

A tanulok feladata egy gondolattérkép elkészitése a reneszansszal kapcsolatban. Ehhez hasz-
nalhatjak az internetes keresoket, a Wikipédiat, a Magyar Elektronikus Konyvtarat. Az elké-
sziilt gondolattérképet le kell fényképezniiik és egy e-mail mellékleteként el kell kiildeniiik
egymasnak. Az e-mailhez egy olyan melléklet is tartozik, amely egy, az internetrdl letoltott
képet is tartalmaz.
A gondolattérkép készitése kozben a foglalkozas vezetdje a csoporttal konzultal, igy felderit-
heti, hogy a tanulok rendelkeznek-e a Digitalis Erdd jatékhoz sziikséges eldismeretekkel.
Ezek a kovetkezok:

— Internetes keresd hasznalata

— Adatbazisok hasznalata

— BongészOprogramok weboldalon beliil valod keresési lehetdségének ismerete

— E-mail kiildés melléklettel

— Képek mentése €s tarolasa az internetrol

— Konyvtari katalogus hasznélata

— Wikipédia hasznalata
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IV.2. Modul

Tudnivalék a modul feldolgozasahoz:
Bevezetés

Ebben a modulban a Digitalis Eréd informaciokeresd kalandjatékra keriil sor.

A modulban egy konkrét forgatokonyvet talalunk, amely bemutatja, hogy miként is kell egy
ilyen tipusu jatékot megszervezni. A forgatokonyv a NYME SEK Konyvtaranak allomanyara
épil, emiatt a felhasznalas esetén ellendrizni kell, hogy egy tetszéleges konyvtarban rendel-
kezésre allnak-e¢ a megjelolt dokumentumok, és ha nem, akkor mivel lehet potolni azokat.

A modul végén 1évo tablazatbol attekinthetd, hogy az egyes feladatokhoz sziikséges doku-
mentumok melyik fordulonal kapnak szerepet, €s milyen dokumentummal pétolhatok.

A modul elvégzése utan a tanulo:

e  0nallo alkalmazaés szintjén
— tudja haszndlni a konyvtar dllomanyat
— tudja hasznalni az internetes forrasokat
— pontosan ligyel a jegyzetelés technikajara
e legyen képes csoportmunkara
e felismerés szintjén ismerje a reneszansz kor neves személyiségeit

e tudjon megjeldlni és keresni olyan internetes forrasokat, mely a reneszénsz korra foku-
szalnak

e tudja a megszerzett ismereteket kiilonboz6é formaban reprezentalni
e tudasat tudja 6nalldan ellendrizni

IV.2.1. Tanulasi feladat

IV.2.1.1. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatasa

Jaték elott elkészitendo:
—  Utinaplok
— Csapatok email cimei
— Fegyvertar
— Csapatok munkamappai
— Kodtabla
—  Segitokartyak

A csapatokat 10-15 perces késéssel inditjuk el, hogy lehetdleg ne akadalyozzak egymast. A
jatékban még vagy mar részt nem vevo csapatok feladata egy gondolattérkép elkészitése a re-
neszansz fogalmaval kapcsolatban.

A gondolattérkép késziilhet szoveges vagy prezentdcié formdban is. A kiinduldsi alap a
Wikipédia reneszansz szocikke.
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Feladat leirasa megoldasokkal Kinyomtatand6 szoveg Elo keszlte'p- Tevuf lehetd- Hasz"n fl.lt Fejlesztendg teri-
do eszkozok ségek eszkozok let
1. feladat A rajzfilmekben a foszereploknek szivesen adnak olyan neveket, | Utinaplo Tévut lehetdsé- | Wikipédia | Wikipédia hasznalat
Tini Nindzsa teknécok neveinek felderité- | amelyekkel mar a kiilonb6z6 torténelmi korokban talalkozhattunk. | Fegyvertar gek: a tobbi | Szamito- Informacidkeresés
se, és megkeresni azoknak a hires miivé- | Keressétek meg a Wikipédia segitségével, hogy kikr6l kaptak a ne- | Internetelérés | szerzdé neve (itt | gépes kata- | Katalogushasznalat
szeknek az adatait, akikr6l a neviiket | viiket a Tini Nindzsa tekndcok! Wikipédia lehet  Matyas | 16gus Informaciok fel-
kaptak. A négy nevet jegyezzétek fel az utinaplotokba! Toll koraval is jat- hasznalasa
(Megoldas: Leonardo da Vinci, Raffaello, Jegyzetpapir | szani, mdskep- Szovegértés
Donatello, Michelangelo) Amint ezeket megszereztétek, mar csak arra kell rajonnétok, hogy pen feltenni a Informacid szelekta-
koziliik ki az, aki csupan hét éves volt Hunyadi Matyas halalakor? kérdest) lasa

Koziilik csak az a helyes megoldas, aki 7
éves volt, amikor Matyas kiraly meghalt.
(Megoldas: Raffaello)

Keresés a katalogusban (megoldas: 030
A31 Akadémiai kislexikon) és az Akadé-
miai kislexikonban (485. oldal).

(A Wikipédia tovabbra is jo segitség lehet.)

Amennyiben ezt a nevet megtalaltatok, akkor deritsétek ki a katalo-
gus segitségével, hogy hol talaljatok az Akadémiai kislexikont a
konyvtarban! A kovetkez6 feladatot ebben a konyvben talaljatok a
festd nevénél.

Tévut szamok:
2a, 3a, 4a visz-
szacsatolas az
elejére

OPKM TAMOP 3.2.4




DIGITALIS EROD — INFORMACIOKERESO KALANDJATEK A RENESZANSZ TEMAKOREBEN

Feladat leirasa megoldasokkal Kinyomtatando6 szoveg Elo kesz.l.te"n- Tevu? lehetd- Hasz“n sf'.lt Fejlesztend teriilet
do eszkozok ségek eszkozok

2. feladat A Szépmilvészeti Muzeum gylijteményében is talalhattok e négy | Ua. mint az Muzeumi | Informacié gytijtése,
A Szépmiivészeti Muzeum gylijteményé- | miivész koziil néhanyuk alkotasaibol. Keressétek meg az interneten a | el6z6 feladat- | A videokazetta | adatbazis keresése, szelektala-
ben megtaldlt négy miivész munkdinak | mizeum weboldalat! nal keresésénél sa
mentése a munkamappaba és e-mailben Csapatok nem sziikitenek | E-mail fi-
valé elkiildése a jatékvezetonek. A Gylijtemények meniipontra rakattintva megtalalhatjatok, hogy az | munkamappai | adatbdzisra, ok Informécid tarolasa
Megoldas: utinaplotokba feljegyzett négy miivész koziil kinek a munkairdl ké- | E-mail cimei | nem a targyi
A muizeum weboldala: sziilt fot6 talalhaté meg a weboldalon. jelszoval mezében kere- | Konyvtari | E-mail kiildése, mel-
www.szepmuveszeti.hu Erdemes atnéznetek a Grafikai gyiijteményt, a Régi képtarat és a Ré- sik a muzeum | katalogus 1¢klet csatolasa
A keresett képek: gi szobor gyiijteményt. A felfedezett alkotasokrol késziilt képeket | 2. feladat nevét, vagy a
Raffaello Santi mentsétek a munkamappatokba, mert késébb még sziikségetek lesz | szovegének szavakat nem Katalogushasznalat
Pietro Bembo képmasa, ra! A képeket minden esetben olyan néven mentsétek, mint ami az | elhelyezése kerik  egymas
Esterhazy Madonna, 1508 alkotas cime! az Akadémiai | melle. Tajékozodas a
Leonardo da Vinci kislexikon Tévut feladatok konyvtarban
Lovas A képeket kiildjétek el egy e-mail mellékleteként a jatékvezetonek! Raffaello 2b, 3b, 4b
Harcosfej Az ttinaplotokba jegyezzétek fel annak a képnek a cimét, amelyen | szocikkénél A keresés

A piros sapkas férfi: Pietro Bembo

Keresés a kataldgusban.

Megoldas:

700 H65

A hét mitargya [videodok.] / készitették
Fitz Péter, Varga Edit. — [Budapest] :
Televideo, 1991. — 1 videok. (VHS)

egy piros sapkas férfi lathato!

Amig ezt valamelyikétok megteszi, addig a tobbiek a katalogus se-
gitségével deritsék ki, hogy melyik az a videokazetta, amelyik targy-
szavaban a Szépmiivészeti Muzeum neve szerepel és a kazetta
boritoéjan Pietro Bembo képe lathato.

A kazetta dobozabol azt a boritékot vegyétek ki, amelyiken azt a
szamot latjatok, ahany képet a jatékvezetonek elkiildtetek!

eredménye ket
kazetta lesz, de
csak a Pietro
Bembo képével

ellatott a jo
megoldas.

2b, 3b, 4b
Tevut lehetésé-
gek: nem a
megfeleld sza-
mot veszik ki
2b, 3b, 4b
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Feladat leirasa, megoldasokkal Kinyomtatandé szoveg Elo kesz.l.te.rl- Tevu? lehetd- Hasz"n 2.‘.“ Fejlesztends teri-
do eszkozok ségek eszkozok let

3. feladat A négy festd alkotasairol bdségesen anyagot talalhattok ,,Az italiai | 3. feladat A konyvet nem Konyvtari katalogus
Az italiai reneszansz cimt konyv keresése | reneszansz” cimii kdnyvben az olvasoteremben. szovegének az  olvasote- hasznélata
az olvasoteremben A kovetkez6 feladatot a konyvben talljatok az alabbi oldalszamnal: | elhelyezése a | remben  kere-
A konyv oldalszamanak kitaldlasa 700 H65 sik, Tajékozodas a
Egy haromjegyli szamrol van sz6, mely | Egy haromjegyl szamrdl van sz, mely szamjegyeinek osszege 7. | jelzetli vide- | katalogusban konyvtarban
szamjegyeinek Osszege 7. Az utolsd két | Az utolsd két szamjegy egyforma. Elsé szamjegy eggyel nagyobb, | okazettaban nem sziikitenek Szovegértés

szamjegy egyforma. Elsé szamjegy egy-
gyel nagyobb, mint a masodik szamjegy.
Megoldas: 322

mint a masodik szamjegy. A megoldast irjatok az utinaplotokba!

a keresésénél
Rossz  megol-
das: 133, 511.
2¢, 3¢, 4¢

Logikus kovetkezte-
tés
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Feladat leirasa megoldasokkal Kinyomtatandé szoveg g(!ioci(;slf;itze;l; Tev:;gl:ﬁeto- (Im,iszz‘ls(zt;?illz Fe;leszt:::tdo terd-
4. feladat Nyissatok meg a Freskotérkép | Nem a megfe- | 3D inter- Térkép alapjan valo
A képhez tartozé festménytérkép alapjan | http://www.vatican.va/various/cappelle/sistina_vr/index.nhtml web- leld bibliai le- | netes al- tajékozodas
vald navigalas. oldalt, ahol a Sixtusi kapolnaban tehettek egy virtualis sétat. Az tuti- | 4. feladat xikont kalmazas
Megoldads: Jeremias proféta nevét | naplotokba irjatok be, hogy ki készitette a mennyezeten 1évo | szovegének valasztjak ki 3D alkalmazas
HIEREMIAS-nak irjak. freskokat! elhelyezése 2d, 3d, 4d Térkép hasznalata
Ertelmes szavak keresése: A mennyezeti festményen keressétek a mellékelt freskotérkép segit- | az Italiai re-
Szavak: ségével Jeremias profétat! Latni fogjatok, hogy a nevét érdekes | neszansz ci- Szotarak Nyelvi készségek
1 betis: irasmoddal irta a festd. Masoljatok az utinaplotokba, hogy pontosan | mii kdnyv fejlesztése
a,s hogyan is irtdk a nevét! Néhanyan probaljatok minél tobb értelmes | 322. oldalan
2 betiis: magyar szOt kirakni ennek a szonak a bettiibol (lehet 1, 2, 3 és/vagy Nyomtatott és inter-
mi, se tobb betlis), lehet tulajdonnév is. Egy betiit egy szoban csak egyszer netes kézikonyvek
3 betiis: hasznalhattok fel, és fontos, hogy a helyesirasi szabalyoknak megfe- hasznalata
ser leljen. (PI. az, hogy lo, nem lenne jo, mert azt hossza 6-val kell ir-
mer ni.) Ha bizonytalanok vagytok egy-egy szé helyesirasaban vagy Szamolasi készsé-
4 betls: értelmezhetdségében, akkor hasznaljatok a kdnyvtar allomanyaban gek fejlesztése

mise, sima, hasi, here, irha
hibanak szamit pl. a hires

Bibliai kislexikon keresése:
Megoldas: 220 M14

Bibliai kislexikon / Magyar Istvan Lé-
nard. — Budapest : Fista-Saxum Kft.,
2000.

Jeremids proféta adatainak keresése a le-
xikonban. Megoldas: 650 Anatot

Az adatok alapjan Gjabb konyv keresése.
(4 konyv A szobrdszat : Az okortdl napja-
inkig)

A konyvben Donatello David szobranak
megkeresése a mutatod segitségével.
(Megoldas a konyv 41. oldalan a Dévid
szobor)

megtalalhaté Magyar helyesirasi szotart, illetve az Ertelmezd szo-
tart! Természetesen a fegyvertaratokban 1évé internetes forrasokat
is érdemes hasznalni.

Ezalatt a tobbiek keressék meg az olvasdteremben a Bibliai kislexi-
kont, amelyet Magyar Istvan Lénard irt, és nézzétek meg, mikor és
hol sziiletett Jeremias proféta. Az adatokat irjatok be az utinaplo-
tokbal!

A sziiletési évszamhoz adjatok nyolcvanat, és keressétek az olvaso-
teremben azt a konyvet, amelynek a jelzete ezzel a szammal kezd6-
dik, a masodik fele pedig R80!

A Kkonyv mutatojanak segitségével deritsétek ki, hogy Donatello
melyik hires egész alakot abrazolé miive talalhato a konyvben!

A mi cimét irjatok az utinaplétokba és vegyétek ki a konyvbdl a
kovetkezo feladatot!

Informaciokeresés

Kézikonyvhasznalat

OPKM TAMOP 3.2.4
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DIGITALIS EROD — INFORMACIOKERESO KALANDJATEK A RENESZANSZ TEMAKOREBEN

Feladat leirasa megoldasokkal Kinyomtatandé szoveg Elo kesz.l.tep- Tevuf leheto- Hasznn %lt Fejlesztendg teri-
do eszkozok ségek eszkozok let
5. feladat A www.nava.hu oldalon keressétek meg azt az ismeretterjesz- | Mérdszalag Olyan folyoira- | NAVA Adatbazis hasznalat
Tobb szemponttu keresés a NAVA allo- | té/oktatd misort, amit 2007. marcius 5-én sugarzott a MTV2, és a tot valaszt, adatbazis
manyaban. Majd a misor lejatszasa és bi- | leirasabol kideriil, hogy Németh Judit volt a miisor vezetdje. Feladat sz6- amelynek ci- Szovegértés
zonyos részeihez ugras. Nézzetek bele a miisorba, 19 perc 25 masodperc utan a miisorvezetd | vege a 650 mében szerepel | Wikipédia
A megoldas a Klikkerek cimii miisor. elmondja, hogy mit neveztek a tokéletes emberabrazolasnak, ki al- | R80 jelzetii a torténet szo: Meérés, szamolas
A keresett tanulmany a Vitruvius tanul- | kotta ezt meg rajzban és melyik pénzérmén lathat6. (Ha nem értitek | konyvben 2e, 3e, 4e Szamolo-
many. pontosan, vagy gond van a leirasaval, akkor keressétek a szot a mii- g2ép Szétarhasznalat
sor leirasaban, ott is megtalaljatok.) Amennyiben
A Wikipédiaban 1évo szdveg alapjan kell | Az alkotd nevét és a pénzérmét irjatok az utinaplotokba, az ember- | a konyvtar Kézikony-
valaszolni az alabbi kérdésre: abrazolasrol elnevezett tanulmanyt pedig keressétek meg a | nem NAVA vek, inter-
Hany lab magas egy ember? Wikipédiaban! pont, a fel- netes
Megoldas: 6 A Wikipédiaban 1év6 szoveg alapjan vélaszoljatok az alabbi kérdés- | adat szovegét szotarak
re: ugy kell
Adatok tablazatba rendezése Hany 1ab magas egy ember? megvaltoz-
tatni, hogy a
Kinytjtott kar és testmagassag Kozben ellendrizzétek a szoveg néhany részletét a csapat tagjaira | jatékosok egy
Tenyér és testmagassag Osszefliggése | vonatkozodan! Az eredményt rogzitsétek az utinaploitokba egy tab- | tanulmany
alapjan lazatban: nevét keres-
sék a miisor
A tovabblépéshez sziikséges folyoirat a leirasaban.

Histoéria

Kinyujtott kar és testmagassag
Tenyér és testmagassag Osszefiiggése

A tovabblépéshez sziikséges feladatot abban a folyoiratban talalja-
tok a folyoirat olvasdban, amelynek cimének szinonimaja torténet,
kronika.

Ha nincs 6tletetek, hasznaljatok az internetes szinonimaszotart!

12
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Feladat leirasa megoldasokkal Kinyomtatandé szoveg Elo kesz.l.te.rl- Tevu? lehetd- Hasz"n 2.‘.“ Fejlesztends teri-
dé eszkozok ségek eszkozok let
6. feladat Matyas kiraly hires konyvtara a Corvina konyvtar. 6. szamu fel- | Tévat lehets- | Interneten | Informacidkeresés
A bongészéprogram keresési opciojaval | A http://www.corvina.oszk.hu/studies/csapodi_hun.htm adat szove- sége: mas sza- | elérhetd
gyorsabban megtalalhato a valasz. weboldal segitségével valaszoljatok az alabbi, a konyvtarral kapcso- | gének mokkal, pl. az | szoveg Informaci6 feldol-
1. Ki volt a kdnyvtar 6rz6je, konyvtaros? | latos kérdésekre: elhelyezése a | egyet nem ve- g0z4as
Taddeo Ugoleto és Galeotto Marzio 1. Ki(K) volt(ak) a konyvtaros(ok)? Histéria cimli | szik osztonak, | Bongészo-
2. Kinek a konyvgyiijteménye lett a | 2. Ki(K)nek a konyvgylijteménye lett a konyvtar része? folyoiratban | vagy valame- | program Szamolas
konyvtar része? 3. Mi a kapcsolata Naldo Naldinek a konyvtarral? lyik  osztordl | keres6 op-
Jannus Pannonius, Vitéz Janos 28-as szamu | elfelejtkeznek: | cidja
3. Ki volt Naldo Naldi? A valaszokat rogzitsétek az Gtinaplotokba! boritékok pl. 24 vagy 12
O irt a konyvtarrol. 2f, 3f, 4f

A harmincnal kisebb tokéletes szam a 28.

Az olvasétermi boritékokon a szamok
rémai szammal vannak megadva.

A reneszansz kor tudésait sok minden foglalkoztatta. Nemcsak a
miivészetek kiilonb6z6 agaival foglalkoztak, hanem a tudomanyok
kiilonboz6 teriileteivel is. Ilyen tudés volt Regiomontanus is, aki
nemcsak rendezgette a Corvina konyvtar gorog nyelvil kéziratait,
hanem t6bb miivével gazdagitotta is azt.

Regiomontanusnak koszonhetjitk az 6todik tokéletes szam felfede-
z€sét is. Mit is neveziink tokéletes szamnak? Azokat a szamokat
nevezzilk tokéletesnek, melyeknek dnmagukon kiviili osztoik 6Sz-
szege maga a szam. Az elsO tokéletes szam a 6, hiszen osztoinak (1,
2, 3) osszege 1+2+3=6. A harmadik tokéletes szam a 496, a negye-
dik a 8128 és az 6todik a 33 550 336. (Aki nem hiszi, jarjon utanal)
Jo, de melyik lehet a masodik? Annyit segitek, hogy 30-nal kisebb
szamrodl van szo.

Az utinaplotokban irjatok le és bizonyitsatok is, hogy melyik szam-
ol van szo!

Az olvaséteremben keressétek azt a boritékot, amelyen ezt a szdmot
tudjatok beazonositani! A kovetkez6 feladatot ott talaljatok.

OPKM TAMOP 3.2.4
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Feladat leirasa megoldasokkal Kinyomtatandé szoveg Elo kesz.l.te.rl- Tevu? lehetd- Hasz"n 2.‘.“ Fejlesztends teri-
do eszkozok ségek eszkozok let
7. feladat Matyas konyvtaranak néhany darabjat ti is szemrevételezhetitek a | Feladat sz6- | Tévat lehet6- | Digitali- Informaciokeresés
Navigécio6 a digitalis corvindk kozott és a | http:/www.corvina.oszk.hu/ oldalon az ADATTAR blokk Corvinak | vegének elhe- | ség a V betii, | zalt gyiij-
megfelelé kivalasztisa. Az oldal szolgal- | meniipontjaban. lyezése a 28- | illetve, hogy M | temény Szotarhasznalat
tatdsainak megismerése. Deritsétek ki, mit jelenet a Corvina cime mellett talalhatdé kék és | as szamu bo- | betlisb6l  tobb
Kék potty: Teljes corvina megtekintése sarga potty! ritékban sor van a pol- | Kézikony-
Sarga potty: Leiras a corvinar6l con, illetve a | vek
Keressétek meg azt a Corvinat, melynek cime latinul bibliamagya- kolcsonzo tér
Latin szétar hasznalata. razatot jelent! 29, 39, 49

Megoldas: Homiliae

Cod. Lat. 346
Chrysostomus: Homiliae

A kerekitett érték kétszerese 700, a kere-
sett inicialé M.

A polcon 1év6 utolsé konyv az olvasote-
remben Herendi Miklds: Miivészettorté-
net.

Lapozzatok bele a miibe, a beszkennelt oldalak koziil a 10. lapon
egy gyonyori inicialét lathattok. Milyen betiit formaz az inicialé?

A tovabblépéshez arra az olvasoteremben talalhatd konyvre lesz
sziikségetek, melynek jelzetét a kovetkez6 modon kapjatok:

A jelzet elso fele a keresett corvina szamanak tizesekre kerekitett
értékének a kétszerese.

A jelzet masodik fele azzal a betiivel kezd6dik, amilyet az inicialé-
ban talaltatok és az ilyen betiis konyvek koziil az utolsé a polcon.

14
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Feladat leirasa megoldasokkal Kinyomtatandé szoveg Elo kesz.l.te.rl- Tevu? lehetd- Hasz"n 2.‘.“ Fejlesztends teri-
do eszkozok ségek eszkozok let
8. feladat A matyasmesek.oszk.hu oldalon a Matyas kiralyrol szol6 valogatott | Feladat szo- Csak a veze- Internetes | Informaciokeresés
Navigaci6 a matyasmesek.oszk.hu oldalon | szépirodalmi bibliografiaban keressétek meg a Historia Matyas ki- | vegének elhe- | téknévre ke- forras
a megadott szempontok alapjan. ralyrél cimiit, melyet 1575-ben irt a szerz6! lyezése a resnek, igy Katalogushasznalat
A keresett szerz6 Ilosvai Selymes Péter. A szerz0 nevét irjatok az ttinaplotokba! 700-as cso- Arany Janos Digitalis
A szerz6 melyik mive talalhatd meg a porton beliil Toldi cimii konyvtar Szovegértés
Magyar Elektronikus Koényvtarban? A szerz6 melyik miive talalhatdé meg a Magyar Elektronikus | az utols6 M miivéhez jut-
Konyvtarban? jelzett nak. Konyvtari
Toldi Miklos historiaja konyvben katalogus
A f6h6s tehat Toldi Miklos. Ki a mii f6hése? Irjatok be az utinaplotokba! Zsakutca

A mu keletkezésének éve 1574.

A konyvtar allomanyaban ilyen cimmel
Benedek FElek munkéja taldlhaté meg. A
helyes oldalszam az 57.

Olvassatok bele a kdlteménybe és megtudjatok annak keletkezési
idejét is. Erre a szamra a tovabbiakban sziikségetek lesz.

A konyvtar kdlesondzhetd részlegében keressétek meg azt a kony-
vet, amelynek a cime a hds teljes neve! A szerz6é nevét az itinaplo-
tokba rogzitsétek!

A konyvben azon az oldalon taldljatok a feladatot, amely a MEK-
ben talalt mi keletkezésének évszamabdl a szazasok és a tizesek he-
lyén 1év6 szamokbol kirakhato.

OPKM TAMOP 3.2.4
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Feladat leirasa megoldasokkal Kinyomtatando szoveg g(!ioci(;slf;itze;l; Tev:;gl:ﬁeto- ?szz‘ls(zt;?illi FeJIeSth:tdo teru-
9. feladat Fejtsétek meg az alabbi titkosirast és deritsétek ki Google keresé | Kodtabla Zsakutca Kodtabla frasbeli kommuni-
Fejtsétek meg az aldbbi titkosirast és de- | segitségével, hogy ki a szerzd! kacio
ritsétek ki, ki a szerzd. Feladat szo-

sceWd UHOAWY FROAOEL %={x¢ = | vegének clhe- Katalogushasznalat

Eddig Italia foldjén termettek csak a k=0 640 ¥ OOLEP=OM lyezése
konyvek, S LX) ® Benedek
S most Pannoénia is ontja a szép dalokat. ¢ oek BI22@ALY T PAHOY ¢ o Elek: Toldi

Sokra becsiilnek mér, a hazam is biiszke
lehet ram,

Szellemem egyre dics6bb, s altala hires e
fold!

Janus Pannonius verseskOtetében a
193.0ldal. Ezt kell a jatékvezetének meg-
mondani.

Ez a kilépési kod.

CER YBRHOYHkED

HOLY U=oiéJBL=0 & OUm § PICO
¢ Yo E26CO=® QO=f=%k O
C=0R=¢ =6 =dai® UOOIKNY
¢ OB%kIBY PRL=e = TOOS

A megoldast irjatok le az tinaplotokba!
Keressétek meg a szerz6 miivét a verseskotetek kozott és mondjatok
meg a jatékvezetének, hogy melyik oldalszamon talaltatok!

Miklos cimii
milvének 57.
oldalan

16
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Tévutak feladatai:

(A tévutak feladatai a Nyugat-magyarorszagi Egyetem Savaria Egyetemi Kozpont épiiletéhez és allomanyahoz kotddnek. Igy ezeket néhany esetben az adott
helyszinhez kell igazitani. A tévutak el is hagyhatok, ha a jatékosokkal megegyeziink abban, hogy a jatékban csak zsdkutcaba juthatnak, végtelen ciklusba
nem.)

Elhelyezendé Feladat Feladat szovege Sziikséges eszkozok Megoldas
szama
Akadémiai kislexikon | 2a Kérjétek el a jatékvezet6tol a tangram boritékot! Tangram
Michelangelo, Leo-
nardo és Donatello
nevénél
3a A darabkakbol rakjatok ki egy négyzetet! (Az in- | Négyzet, ami a tangram szabalyainak megfe-
ternet segithet, igy elolvashatjatok a kdvetkez6 leléen van feldarabolva.
feladat szovegét is.) A négyzeten a kovetkezd szoveg all:
Menjetek a foldszintre és szamoljatok meg,
hany 1épcso vezet a legfelsé emeletre!
A 1épcsbk szamat szorozzatok meg 20-szal és
az olvasoteremben az elsé ilyen jelzetii
konyvbol vegyétek ki a kovetkezd feladatot!
(Ahol nem tobbszintes a konyvtar, valami
mast kell a jatékosokkal megszamoltatni, ami
a jatékidejiiket megnoveli.)
960 S56 Fekete Afri- | 4a Kiildjetek egy e-mailt a jatékvezetonek, melyben A jatékvezet6 kozli veliik, hogy a primordium
ka torténete egy olyan tetsz6leges weboldalt ajanlotok neki, sz06 latin eredetl és kezdetet jelent.
amelyen a reneszansz témakorével foglalkozo A jatékosok mar sejthetik, hogy valamit elrontot-
Powerpoint bemutatd van! Majd jelentkezzetek tak. Amennyiben nem, akkor fel kell hivni a fi-
nala az alabbi jelszdval: primordium! gyelmiiket, hogy kezdjék elolrél a jatékot.
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Elhelyezendé Feladat Feladat szovege Sziikséges eszkozok Megoldas
szima
Elhelyezend mas ka- | 2b A konyvtarban az egyik konyvtaros a jaték beépi- | Feladatok szovege A konyvtaros a 41-es szamot fogadja csak el
zettakban tett embere. A kovetkez6 kérdést kell feltennetek (2012-ben).

neki, ha meg akarjatok talalni:

Ugyebar Leonardo mesterhez van szerencsém?
Ha a konyvtaros azt valaszolja, hogy ,,Csak nem
latszik rajtam, hogy lassan 500 éves vagyok?”,
akkor megtalaltatok a keresett személyt. Am &
csak akkor adja oda a kovetkezé feladatot, ha
pontosan meg tudjatok mondani, hogy hany év
mulva lesz 500 éves.

Szoval nektek még azt is kell mondanotok, hogy
,Ugyan mester, addig még van ..... éve!”

Konyvtarosnal 3b Szamoljatok meg, hogy hany szamitogép all ren- | Feladatok szovege 12
delkezésre a kdlesonzo térben a katalogusban va-
16 kereséshez! Keressétek az olvasoteremben azt
a mappat, amelyiken ezt a szamot latjatok!

12-es szamu mappa az | 4b Keressétek meg az Akadémiai kislexikont és Feladatok szdvege
olvasoteremben nyissatok ki Raffaello nevénél! Akadémiai kislexikon
Szerintetek melyik feladatnal vagytok?
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Elhelyezendé Feladat Feladat szovege Sziikséges eszkozok Megoldas
szima
A feladat elhelyezen- | 2¢ A jelesnapok.oszk.hu oldal segitségével allapitsa- | Feladatok szovege Epitészeti vilagnap
do a kdlesonzo térben tok meg, hogy julius 1-én minek a vildgnapjat Leonardo
innepeljik! Hidraulika
930
B41 A vilagnaphoz tartozé irasok kozott talaltok egy
Az italiai rene- ismerds nevet, akivel mar talalkoztatok a tekné-
szansz [ Leonyid coknél is. Mir6l ir ebben a miivében, irjatok be az
Batkin. — Budapest : utinaplotokbal
Gondolat, 1986. — 519 p. Keressétek meg a cimben szerepl6 idegen sz6
magyarazatat az Idegen szavak szdtaraban és
700 kiildjétek el a jatékvezetonek egy e-mailben!
187
Az italiai rene- A katalogusban keressetek olyan konyvet, mely-
szansz : épitészet, szob- nek cimében ez a sz6 szerepel, és abban keressé-
raszat, festészet, rajz. — tek a kovetkez6 feladatot!
Budapest : Kulturtrade,
1998
3c Keressetek a folyoirat olvasoban olyan folyoira- Feladatok szovege
550 U83 tot, melynek cimében szerepel a gomb sz0, és ab-
Urbanovszky Istvan ban keressétek a kovetkez6 feladatot!
Hidrolégia és hidrau-
lika. — Budapest :
Koérnyezetvédelmi
Minisztérium,1998
A Foldgomb cimi fo- | 4c A Szépmiivészeti Muzeum gyiijteményében is ta- | Feladatok szovege

lyoéiratban

lalhattok e négy miivész koziil néhanyuk alkota-
saibol. Keressétek meg az interneten a muzeum
weboldalat!

A Gyiijtemények meniipontra rékattintva megta-
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lalhatjatok, hogy az utinaplotokba feljegyzett
négy miivész koziil kinek a munkairdl késziilt fo-
t6 talalhaté meg a weboldalon.

Erdemes atnéznetek a Grafikai gyiijteményt, a
Régi képtarat és a Régi szobor gylijteményt. A
felfedezett alkotdsokrol késziilt képeket mentsé-
tek a munkamappatokba, mert kés6bb még sziik-
ségetek lesz ra. A képeket minden esetben olyan
néven mentsétek, mint ami az alkotas cime!

A képeket kiildjétek el egy e-mail mellékleteként
a jatékvezetonek!

Az utinaplotokba jegyezzétek fel annak a képnek
a cimét, amelyen egy piros sapkas férfi lathatd!

Amig ezt valamelyik6tok megteszi, addig a tob-
biek a kataldogus segitségével deritsék ki, hogy
melyik az a videokazetta, amelyik targyszavaban
a Szépmiivészeti Mizeum neve szerepel és a ka-
zetta boritojan Pietro Bembo képe lathato.

A kazetta dobozabol azt a boritékot vegyétek Ki,
amelyiken azt a szamot latjatok, ahany képet a ja-
tékvezetonek elkiildtetek!

20
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Elhelyezendé Feladat Feladat szovege Sziikséges eszkozok Megoldas
szima

220 2d Nézzétek at a J betlis neveket! Milyen J betlis Feladatok szovege 48
G33 profétakat talaltok még a lexikonban?
Gecse Gusztav / A neveket irjatok fel az utinaplétokbal!
Bibliai kislexikon. — Ezutan szdmoljatok meg, hogy hany szamitogép
[Budapest] : Kos- talalhat6 az olvasotermi asztalokon! A kovetkezd
suth, 1978 feladatot az ezt a szamot viselé mappaban talalja-

tok az olvaséteremben.
Olvasoéterem ad A kapott szamot szorozzatok meg 15-tel és adja- | Boritékok
48-as szamu boriték tok hozza 20-at. Az elsd ilyen jelzetli konyvbdl

vegyétek ki a kdvetkezo feladatot az olvasote- Feladatok szovege

remben.

4d Kiildjetek egy e-mailt a jatékvezetonek, melyben | Feladatok szovege

egy olyan tetsz6leges weboldalt ajanlotok neki,
amelyen a reneszansz témakorével foglakozo
Powerpoint bemutat6 van.

Majd jelentkezzetek nala az alabbi jelszoval:
Primordium.

A jatékvezet6 kozli veliik, hogy a primordium
sz0 latin eredetii és kezdetet jelent.

A jatékosok ekkor mar sejthetik, hogy valamit el-
rontottak.

OPKM TAMOP 3.2.4
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Elhelyezendé Feladat Feladat szovege Sziikséges eszkozok Megoldas
szima
2e Szamoljatok meg, hany miialkotast talaltok a for- | Feladatok szovege 3. kotet
raskozpontban az elsé és a masodik szinten!
A szam megmutatja nektek, hogy az Milalkotasok
Encyclopedia of library and information science
hanyadik kotetében van a kovetkez feladat.
Encyclopedia of 3e Keressetek a folyodirattarban olyan folyoiratokat, | Feladatok szovege Konyv, konyvtar, konyvtaros
library and amelynek cimében szerepel a konyv vagy a Konyvtaros
information science 3. konyvtar sz6! A cimeiket jegyezzétek fel az uti- Iskolakonyvtaros
kotetében naplotokbal
A folyoéirattarban keressétek meg a Modern Isko-
la cimiit, és abbol vegyétek ki a kovetkezo fel-
adatot!
Modern Iskola polcon | 4e A kovetkezd titkosiras megadja nektek a tovabbi | Feladatok szovege TEVEDNI EMBERI DOLOG,

1év6 szama utmutatasokat: KIJAVITANI, EZ A FELADATOTOK.
#EF=32Y =¢8=nY ShHORd= Kodtébla A NAVA-TOL UJRA INDULJATOK EL,
OYOYFRE YLy =C ¥ =YY%l HOGY A HELYES UTRA RA IS LELJ!
#HO
¥ 2YPYaDRTO vOY ULeTrOOYk
e =0 PRdgx ¥ P=O%=e vk
Y 30 Yé B=00!
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Elhelyezendé Feladat Feladat szovege Sziikséges eszkozok Megoldas
szima
2f Keressetek a katalogusban olyan miiveket, me- Feladatok szovege 3

lyek Leonardo da Vincivel kapcsolatosak! Ot
konyv adatait (Szerzo, cim, kiado, kiadasi év) ir-
jatok fel az atinaplotokba!

A polcon keressétek meg a ,,Volt egyszer egy
Leonardo da Vinci” cimi konyvet!

Oldjatok meg a 39. oldalon 1év6 feladatot! Ha-
nyadik kép a megoldas?

Ezt a szamot keressétek a folydirat olvasoban 1¢-
v6 asztalokon 1évd boritékon!

Abban lesz a kdvetkezo feladat.

3-as szamu boriték 3f Szamoljatok meg, hogy az olvasdteremben a 634- | Feladatok szovege 12
olvaséterem es csoportban hany konyv van! A kapott szadmot
keressétek az olvasotermi mappakon! Abban lesz
a kovetkezo feladat!

12-es szamu boriték 4f Lasd 4b. Feladatok szovege
olvaséterem Keressétek meg az Akadémiai kislexikont és
nyissatok ki Raffaello nevénél!

Szerintetek melyik feladatnal vagytok?
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Elhelyezendé Feladat Feladat szovege Sziikséges eszkozok Megoldas
szima
29 Keressetek az interneten olyan képeket, melyek a | Feladatok sz6vege

Visegradi palotarol késziiltek!
A képeket mentsétek a munkamappatokba!
Ezutan keressetek a konyvtarban olyan konyve-

ket, melyekben talalhattok képet a palotarol! Ezt
vigyétek oda a jatékvezetének!

Puzzle a jatékvezeté- | 3g Puzzle kirakasa a palotarol. Puzzle
nél

49 A corvinakat nem Visegradon 6rizték, hanem Feladatok szovege
Buda véaraban.

Térjetek vissza ahhoz a feladathoz, ahol a digita-
lis corvinakat lattatok!
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A jatékhoz sziikséges eszk6zok

4. feladathoz sziikséges freskotérkép

N

N

\_/

\_/

\_/

N

Sarokjelenetek

Reor ix Sadalr Jisias, Jelronias Es-&h:i.:’q. Man as=< RA=a, Josafat Jessze, Darid Hass=on
iz Salathizl is Amon iz JiTAm ix Salamon
Eleazar D L | csal a‘_’ d csala:ﬂ csa]aﬂ: Esala.d:
) es Delphoi Tzajas Cumaei Dianiel Libiai Az exckigyo
== Goliat szihilla szihilla szihilla
B o o L
o~ & o
E ¢ =y Co—C ) = i, ot 0
I Biinbe- A iz ds ap. |Avilagos-
. Moa . = a . Hold | sagesa L
A Faliaxis osze Az Noe eses5 Eva Adam a fold = :fet ) Jomis T
AY1AS = - - . = B
R ségeg ozomnz | aldezata es teremtese |teremtese szat- B Ef . o séhré;:f .
A Liunzetes valasztasa :mre:':t}re = B = A
T | 0 0 0 O 0 a
Tudit
=)o Eriithreai Lo
Jasl - Ezekiel szihilla Jeremias kereszize-
Holofermesz . szihilla . . .
Jimsaf csalad csalad csalad csalad Feszilise
Zorobabel, Ussiﬁg. Salmon,
Alhim iz Flind Abind is Flialdm Jéatham &= Alkhas Roloam &5 Abija Beaz &z Obad Aminabad
i . Adam és Eva teremtése és i Profetak é=
Kriszins osel Moé torténete L A teremtes .
kiiiretese sxibillak
@ Medalionok O Ignudi
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9. feladathoz és a 4e tévathoz sziikséges kodtabla

AlY | ©S | é
A K | 1 © T | %
B & | L ® | U/
C| & M | 6| U v
D ¢ N| & | U 2
E| = 0| B U |¢
E |0 | @ |V @ F
Fl &= | 0 |®| Y | =%
Gl d |0 X 2 G
H ¢ | P |, @
I % lQ|>| . @
| @ R | x| | | &
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2a tévuthoz

& -
- L]
o
-
&

Menj eyﬁk" a foldszintre ¢s-+"
szamoljdtok meg, hany 1épcsé

................... . -

vezet-a legfelsd emefetre!
Arfépesokszamat sZorozzatok
meg-zgﬁzal
“.., ¢saz olyaSoteremben
az-¢ls ilyen jelzetti.konyvbél
Vegyéf'e%g.k'ir a kovetkezd-feladatot!

2g tévuthoz
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Utinaplé

Ebbe a naploba jegyezzétek le a feladatokat és a pontos megolda-
sokat!

Feladat rovid meg- Megoldas
fogalmazasa
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Feladat rovid meg- Megoldas
fogalmazasa
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Fegyvertar:
&,
Wikipédia ...} www.wikipedia.hu

A szabad enciklopédia

Szépmiivészeti Muzeum Www.szepmuveszeti.hu

Wikiszotar www.wikiszotar.hu

Google

Google internetes keresd www.google.hu

Tudomanyos és Koznyelvi Szavak Magyar Ertelmezé Szotara
Www.meszotar.hu

Magyar Elektronikus Konyvtar L mek.oszk.hu

Konyvtar katalogusa //\,_Em & hat.bdtf.hu

-/
Idegen szavak gyljteménye idegen-szavak.hu
Rokon értelmii szavak gylijteménye szinonimaszotar.hu
Latin szotar dictzone.com/latin-magyar-szotar

30 OPKM TAMOP 3.2.4



DIGITALIS EROD — INFORMACIOKERESO KALANDJATEK A RENESZANSZ TEMAKOREBEN

Segitokartya
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A jaték folyaman hasznalt dokumentumok és azok potla-
si/helyettesitési lehetdséger:

A jatékban hasznalt dokumentum

Fordulo
sorszama

A dokumentum helyettesitésének lehe-
tosége

Akadémiai kislexikon / foszerk.
Beck Mihaly, Peschka Vilmos. —

Barmilyen lexikon, melyben Raffaello

Budapest : Akadémiai K.,1989- 1. feladat San21or,01. 1r“nak. A feladat s’zox_/eget az
adott kézikonyvre kell cserélni.
1990
. Bérmilyen, a katalogusb talalhatd
A hét miitargya [videodok.] / készitet- Armuyen, a kaiaiogus oatl megta amnato
e T . dokumentum, amely a Sz&épmiivészeti
ték Fitz Péter, Varga Edit. — [Budapest] | 2. feladat M hoz kéthetd. A feladat szovesét
: Televideo, 1991. — 1 videok. (VHS) uzeumnoz Ko'eto. A lefadal SZ0vege
ennek megfeleléen valtoztatni kell.
Bérmilyen, a konyvtar allomanyaban
e , s megtalalhato, az italiai reneszanszhoz
Az itéliai reneszansz : €pitészet, .. ,, . ,
. . . kothetd dokumentum. Amennyiben a va-
szobraszat, festészet, rajz. — Buda- fel N . ,
est - Kulturtrade. 1998 3. feladat | lasztott konyvnek nincs 322. oldala, ugy a
pest: ' matematikai feladvanyt is at kell irni. A
feladat szovegében ki kell cserélni a
konyv cimét.
Magyar helyesirasi szotar : a Ma-
gyar Tudomanyos Akadémia szaba-
lyai szerint / [kdzread. a] Magyar o . L Al s
, - A konyvtar dllomanyaban megtalalhat6
Tudomanyos Akadémia ; szerk. e, o
L its DAt s 4. feladat | helyesirasi szotar vagy szabalykonyv. A
Deme Laszlo, Fabian Pal, Toth . . "
e feladat szovegében ennek megfelelden
Etelka. — Budapest : Akadémiai K., kel a cimet cserélni
2005, cop. 1999. — X1, 587 p. ; 25 '
cm
Magyar szinonimaszotar / O. Nagy
Gbor, Ruzswzlfy Eva; [ke§qut a A konyvtar allomanyaban elérhetd szino-
Magyar Tudoményos Akadémia . ‘o .
T 4. feladat | nimaszotar. A feladat szovegében ennek
Nyelvtudomanyi Intézeteben]. - megfelelden kell a cimet cserélni
Valtl. Iny. — Budapest : Akadémiai g '
K., 2008
Bérmilyen lexikon, amelyben a jatékosok
Bibliai kislexikon / Magyar Istvan megkereshetik Jeremias proféta sziiletési
Lénard. — Budapest : Fista-Saxum 4. feladat | helyét és idejét. A feladat szovegét a do-

Kft., 2000

kumentum adatainak megfeleléen valtoz-
tatni kell.
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A szobraszat az 6kortol napjainkig /
szoveg Francesca Romei ; ill.

A konyvtar dllomanyaban talalhaté miiveé-
szeti album, melyben a jatékban szerepld

Giacinto Gaudenzi ; [ford. Kézdy 4. feladat | 4 miivész valamelyikének alkotasa meg-
Beatrix]. — Budapest : Cicero, cop. talalhato. A konyv jelzetének megfelelden
1996. — 64 p. a feladat szovegét is valtoztatni kell.
Folyoirat cimlapok kinyomtatasa Historia,
Rubicon, Torténelem, Torténelmi szemle,
e, . Torténelem tanitasa, stb. Ezeket mappakra
Historia cimi folybirat 5. feladat ragasztjuk ¢és a mappakban elhelyezhetjiik
a feladatokat. A Historiaban a helyes fel-
adatot, a tobbiben a tévutat.
Miivészettorténet : a nyolcosztalyos Bérmilyen dokumentum, amely a konyv-
gimnaziumok V-VI. osztalyanak, a tarban, a 700-as csoportban az M jelzetii-
15-16 éveseknek, valamint az alta- ek koziil az utolso.
lanos iskola felsé tagozatos tanuloi- 7 feladat Amennyiben a 700-as csoportban nincs
nak ajanljuk / Herendi Miklos. — 6. ' ilyen jelzetli konyv, ugy a feladat szove-
kiad. — Budapest : Nemzeti Tan- gében a szamolast kell ugy megvaltoztat-
konyvkiado, 2002. — 191 p. :ill., ni, hogy egy olyan csoporthoz jussanak el
szines a jat€kosok, ahol van M jelzetli konyv.
Toldi M{klos : Arany Janos,. ballada- Amennyiben a Benedek Elek-féle Toldi
ja nyoman / Benedek Elek ; Miklos nincs a konyvtar gyiijteményében
[Miihlbeck Karoly rajz.]. — Debre- 8. feladat | | conyviar gyujiemerty ’
CNAAL . ugy a feladat szovegét modositani kell a
cen : Méliusz, 1994. — 187, [3] p. : - . .
n hés vezetéknevére.
Barmilyen kotet, amelyben Janus Panno-
. . , nius Pannonia dicsérete cimii verse megta-
Janus Pannonius versei / [vl., lalhatd. A feladat szovegét ugy kell
szerk., a bev. tan. & a jegyz. irta médositani hogy a ’étél%osol?izt a kony-
Kardos Tibor] ; [ford. Kardos Tibor | 9. feladat ; osy @ Jat y
etal].— 3. kiad. — Budapest : Szép- vet keressék. Amennyiben a vers egyetlen
iro dc’;lllmi Klvk 1l983 903 ' konyvben sem taldlhatdo meg, tigy a jaté-
Y ' P- kosok a verssel keressék meg a jatékveze-
tot.
Volt ?gyszer’egy Leo.nardo da Vinci Leonardo da Vincivel kapcsolatos konyv-
/ a szOveget irta Sylvie Laferrere, . . . .
Claire Merleau-Ponty, Anne Tardy : vel potolhato. A konyvbgn el kell helyezni
’ "1 2ftévat | egy olyan feladvanyt, aminek a megoldasa

... 1ajz. Serge Ceccarelli ; ford. Réz
Pal. — Budapest : Mora, 1989. —41
p. : ill., részben szines ; 28 cm

3. (PL. Héany testOr szerepel Dumas regé-
nyének a cimében?)

OPKM TAMOP 3.2.4

33




DIGITALIS EROD — INFORMACIOKERESO KALANDJATEK A RENESZANSZ TEMAKOREBEN

IV.2.2.2. Ertékelés, 6nértékelés

1. Id6tényez06: A leggyorsabb csapat kapja a legtobb pontot, a leglassubb a legkevesebbet.

2. Megmaradt segitékartyak szama: Indulaskor minden csapat 5 kartyat kapott. Mindenki any-
nyi pontot kap, amennyi a megmaradt kartydk szama.

3. Utinaplo mindsége: A legpontosabban kitoltott naploért jar a legtobb pont, a leggyengéb-
bért a legkevesebb.

4. Tévutak szama: Minden tévut -1 pontot jelent.
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Utinaplé
Javitasi kulcs

Ebbe a naploba jegyezzétek le a feladatokat és a pontos megolda-

sokat!

Feladat rovid megfo-
galmazasa

Megoldas

Tini Nindzsa tekn6cok neve

Leonardo, Raffaello, Donatello,
Michelangelo

Piros sapkas férfit abrazolo kép

Raffaello Santi
Pietro Bembo képmasa

Haromjegyli szam, melynek szamjegyei-
nek Osszege 7. Az utolso két szamjegy

egyforma. Els6 szamjegy eggyel nagyobb, 322
mint a masodik szamjegy.
A, Sl?(tﬂl}Sl kapolna mennyezeti freskdinak Michelangelo
készitdje
J eremias ,profe‘fa nevének irasmodja a HIEREMIAS
Sixtusi kdpolnaban

Szavak:

1 betiis: &, S

A HIEREMIAS sz6bol kirakhat6 szavak

2 betlis: mi, se,

3 betls: ser, mer

4 betlis: mise, sima, hasi, here, irha
hibanak szamit pl. a hires

Jeremias proféta sziiletési ideje és helye

650 Anatot

OPKM TAMOP 3.2.4
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Feladat rovid megfo-
galmazasa

Megoldas

Donatello muve

David szobor

A tokéletes emberabrazolas neve

Vitruvius-tanulmany

Alkotoja Leonardo da Vinci
A Vitruvius tanulmanyt abrazolo érme olasz 1 euro
Hény 1ab magas egy ember 6

Kinyujtott kar és testmagassag Osszefiig-
gese egy csapattagnal

Tenyér ¢és testmagassag 0sszefliggése egy
csapattagnal

A Corvina konyvtar konyvtarosai

Taddeo Ugoleto és Galeotto
Marzio

Ki(k)nek a konyvgyiijteménye lett a
konyvtar része?

Janus Pannonius, Vitéz Janos

Mi a kapcsolata Naldo Naldinek a konyv-
tarral?

O irt a Matyas konyvtarrol.

A masodik tokéletes szam

28=1+2+4+7+14

Historia Matyas kiralyrol cimii mi szerzo-
je

llosvai Selymes Péter

A MEK-ben talalhato Ilosvai Selymes P¢-
ter mii f6hose és keletkezése

Toldi Miklés, keletkezése 1574

A titkosirds megoldasa

Eddig Italia f6ldjén termettek csak
a konyvek,

S most Pannonia is ontja a szép da-
lokat.

Sokra becsiilnek mar, a hazam is
biiszke lehet ram,

Szellemem egyre dicsObb, s altala
hires e fold!

36
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l. figgelék

Felhasznalt irodalom:

A jaték tervezéséhez hasznalt irodalom:

CSAPODI Csaba — CSAPODINE GARDONY1 Klara. Bibliotheca Corviniana.

Budapest : Magyar Helikon, 1967.

FISHER, Robert. Hogyan tanitsuk gyermekeinket gondolkodni?

Budapest : Miiszaki Kvk., cop. 2002. ISBN 963-16-2530-3

FISHER, Robert. Hogyan tanitsuk gyermekeinket tanulni?

Budapest : Miiszaki Kvk., cop. 2002. ISBN 963-16-2531-1

FISHER, Robert. Tanitsuk gyermekeinket gondolkodni jatékokkal.

Budapest : Miiszaki Kvk., cop. 2002. ISBN 963-16-2589-3

GRIMBLY, Shona. Nagy foldrajzi felfedezések.

Budapest : Kossuth, 2002. ISBN 963-09-4368-9

GULYAS Pal. Magyar irék élete és munkdi.

Budapest : MTA, 1996.

HYNSON, Colin. Kolumbusz és a reneszdansz koranak felfedezdi.

Pécs : Alexandra, cop. 1998. ISBN 963-367-449-2

KORBER Agnes (foszerk.). Magyar miivészeti kislexikon : kezdetektSl napjainkig.
Budapest : Enciklopédia, 2002. ISBN 963-8477-66-0

LAJTA Edit (szerk.). Miivészeti kislexikon.

Budapest : Akadémiai K., 1973.

METZIG, Werner: Tanuljunk meg tanulni! : a tanuldsi stratégidk hatékony alkalmazasanak
mdodszerei.

Budapest : Medicina, 2003. ISBN 963-242-797-1

SAIN Marton. Matematikatorténeti ABC . adatok, tények, érdekességek a matematika kozép-
foku tanitasahoz és tanuldsahoz.

Budapest : Tankényvkiado, 1977. ISBN 963-17-2735-1

TOTFALUSI Istvan. Irodalmi alakok lexikona.

Budapest : Mora, 1992. ISBN 963-11-7033-0

Uj Magyar Lexikon.

Budapest : Akadémiai K., 1961-1967.

ZSAMBEKI Laszl6. Magyar miivelédéstorténeti kislexikon.

Budapest : Konyvértékesit6 V., 1986. ISBN 963-02-2985-5 (Tudomanytar, ISSN 0231-4851)

+ A jaték soran szoba keriilé koltok, irok miiveit, festok, szobraszok, épitészek alkotasait tar-
talmazo kotetek.

A jaték soran hasznalt forrasok:

Folyoirat:

A Foldgomb : a Magyar Foldrajzi Tarsasag folyodirata. 1999, 1- . Budapest : Heiling Média
Kft., 1999. ISSN 1215-8690

Historia : a Magyar Torténelmi Tarsulat folyodirata. 1979, 1- . Budapest : Historia Alapitvany,
1990. ISSN 0139-2409
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Konyv:

BATKIN, Leonyid. Az itdaliai reneszadnsz.

Budapest : Gondolat, 1986. ISBN 963-281-653-6

BECK Mihaly — PESCHKA Vilmos (fészerk.). Akadémiai kislexikon.
Budapest : Akadémiai K., 1989-1990. ISBN 963-05-5279-5
BENEDEK Elek. Toldi Miklés : Arany Janos balladdja nyomdn.
Debrecen : Méliusz, 1994. ISBN 963-8216-07-7

DEME Laszl6 — FABIAN Pal — TOTH Etelka (szerk.). Magyar helyesirdsi szotdr.
Budapest : Akadémiai K., 2005. ISBN 963-05-7630-9

GECSE Gusztav. Bibliai kislexikon.

Budapest : Kossuth, 1978. ISBN 963-09-1134-5

LAFERRERE, Sylvie — MERLEAU-PONTY, Claire - TARDY, Anne. Volt egyszer egy Leo-
nardo da Vinci ....

Budapest : Mora, 1989. ISBN 963-11-6507-8

MAGY AR Istvan Lénard. Bibliai kislexikon.

Budapest : Fista-Saxum, cop. 2000. ISBN 963-9258-02-4 (A tudas konyvtara, 1417-720X)
MCcLEAN, Alick, et al. Az italiai reneszadnsz : épitészet, szobrdszat, festészet, rajz.

Budapest : Kulturtrade, 1998. ISBN 963-9069-61-2

PANNONIUS, Janus. Janus Pannonius versei. 3. kiad.

Budapest : Szépirodalmi Kvk., 1983. ISBN 963-15-2363-2

ROMEL, Francesca: A szobrdszat az okortol napjainkig : korszakok, technikak, miivészek.
Budapest : Cicero, cop. 1996. ISBN 963-539-024-6 (A miivészet mesterei, 1219-445X)

Internetes forrasok
Bibliotheca Corviniana Digitalis. [on-line]. Elérhetd:
<WWW.corvina.oszk.hu>

DictZone latin-magyar szotar. [on-line]. Elérhetd:
<dictzone.com/latin-magyar-szotar/>

Magyar Elektronikus Konyvtar. [on-line]. Elérhetd:
<mek.oszk.hu>

Nemzeti Audiovizudlis Archivum. [on-line]. Elérhet6:
<www.nava.hu>

Nyugat-magyarorszagi Egyetem Savaria Egyetemi Kozpont Konyvtardnak online katalogusa. [on-
line]. Elérhet6:
<hat.bdtf.hu>

Szépmiivészeti Muzeum honlapja. [on-line]. Elérheto:
<www.szepmuveszeti.hu>

Wikipédia. [on-line]. Elérhetd:
<www.wikipedia.hu>
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