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|. A PROGRAMFUZET ALAPADATAI
A program megnevezése:
Gorog mitologiai torténetek feldolgozasa

A fejleszto team tagjai: Szakmari Klara

A program célja:

A program sikeres befejezése utan a hallgatd legyen képes konkrét tevékenységek el-
végzésére, szerezzen jartassdgot az elérhetdséget szolgald nyomtatott és digitdlis eszko-
70k hasznalataban, stb.

A program célja, hogy a résztvevok megismerjenek gorog mitologiai torténeteket,
mitologiai alakokat, hosoket. Megismerjék a mitosz miifajat, annak jellemzodit. Lassak
ezen mitoszok tovabbélését a keresztény-eurdpai mitologiaban, valamint a mitoszok ha-
tasat mas muivészeti agakra €és a kultura, a filozofia teriiletére. A résztvevok képessé
valnak arra, hogy felismerjenek mas miivészeti agak altal megjelenitett mitologiai torté-
neteket. Az dbrazolasokat, megjelenitéseket képesek befogadni, értelmezni, atérezni és
¢lvezni (képzOmiivészet, zene, tanc, szinhaz).

Tapasztaljak meg a mitoszok vildgat, a torténetmesélés és a miivészeti alkotasok
magaval ragadoé erejét.

Megtapasztalhatjdk a mitosz rajuk gyakorolt hatdsat, a képzeletiikre gyakorolt
mozgositd erdt, valamint sajat kreativitdsukat, ahogyan képesek a mitosz mai értelme-
zésére, atértelmezésére €s megjelenitésére, akar a digitalis technologia hasznélataval.

A program soran a résztvevok gyakoroljak az érté szovegolvasast. Képessé valnak
arra, hogy kiemeljék a szoveg 1ényegét, rogzitsék a torténet cselekményvazat, szerepld-
inek nevét, megragadjanak mitikus torténéseket, csodas atvaltozasokat.

Gyakoroljak és képessé valnak adott témahoz kép, képzomiivészeti, zenei alkotas kere-
sésére, akar konyvekbdl, akar elektronikus dokumentumokbol.

Gyakoroljak az interneten valo keresés technikajat.

Megismernek az interneten keresztiil kiilonféle adatbazisokat, kataldogusokat, gyakorol-
jak az ezekben valo keresés technikajat.

Képessé valnak a talalatokbol kivalasztani a szamukra legmegfelelobbeket.

Képesek a webrdl szovegeket, képeket, zenéket menteni, szerkeszteni.

Képesek az adott témaban a gyiijtott anyagot rendezni, leirni adott szempont szerint
vagy sajat szempontjaik szerint.

Képesek csoportban egyiitt dolgozni, gyakoroljak azt, de képesek az 6nallé munkara, a
sajat résziik elkészitésére.

Képesek projektmunka eldallitdsara, prezentacio készitésére, dramatizalasra.

A program iddtartama: 32 6ra
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A program Sordn elsajdtitando kompetenciak (ismeretek, fejlesztett képességek,
attitiidok):

A tanulo a program befejezése utan:

Felismerés szintjén tajékozodjon a gorog mitologiaban, ismerje a fobb istene-
ket és hdsoket és azok torténetét.

Megnevezés szintjén ismerje az altala feldolgozott torténet hoseit, mitikus jel-
lemzoiket, torténetiiket.

Onall6 alkalmazas szintjén ismerje a felhasznalhaté kézikonyveket, a szak-
irodalmat, a weben elérhetd vonatkozo6 tartalmakat.

Legyen képes a webr6l képzomiivészeti alkotasokat és zenéket keresni, azok-
bol valasztani, elmenteni és késObbi munkaja soran felhasznalni.

Legyen képes a felhasznalt tartalmak (nyomtatott vagy elektronikus) megfele-
16 hivatkozdsara.

Onalléan legyen képes meghatarozni a mitosz jellegzetességeit.

Legyen képes egy projektmunka elkészitésére, mely lehet tablo, prezentacio,
film, zene, szoveg, dramatizalés, sajatos atirat, esetleg képregény.

A kovetkezo kompetenciateriileteket érinti elsosorban:

Olvasas, szovegértés

Anyanyelvi kommunikacio

Digitalis, informacios kompetencia
Kulturdlis tudatossag és kifejezokészség
Egyiittmiikodési készség, csapatmunka

A programban alkalmazott értékelési modszerek:

Ertékelés formaja Program koézbeni formativ értékelés, egyéni, cso-
portos, onértékelés

Ertékelés rendszeressége A program ¢és modulok végén, modul folyaméan

Ertékelés tartalma A program, illetve a modul tananyaganak feldol-

gozasa, gyakorlati feladatvégzés, esetleg produk-
tum létrehozasa
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Il. HASZNOS TUDNIVALOK

A program megvaldsitasaban valo elérehaladdas rendszere:

A program tananyagat modulokra bontottuk. A modulokra val6 felbontas
alapjat a modul soran elsajatitasra keriil6 kompetenciak, ismeretek, motivaci-
6s elemek adjak. Az egyes modulokon beliili tanulasi feladatok a leckéken
beliili részcélkitiizések szerint keriiltek felosztasra. Minden tanulasi feladat-
hoz onellendrzés, onértékelési, értékelési forma: kérdések, feladatok talalha-
tok, melyek segitségével a tanulo, illetve a foglalkozas vezetdje ellendrizheti,
milyen mértékben sikeriilt elsajatitani a tanulasi feladatban meghatarozotta-
kat. A modulok végén azok tananyagara épiilé feladatok talalhatok, melyek
segitségével a foglalkozas vezetdje ellendrizni tudja a tanuld eldérehaladasat a
modul célkitlizésére vonatkozoan. A program Osszegzé értékeléssel zarul,
melynek segitségével a foglalkozas vezetdje komplex modon ellendrizni tud-
ja, hogy mennyire felelt meg a programban végzett tevékenység a célkitiizé-
seknek.

A tanulast segito eszkozok:

Digitalis, illetve egyéb oktatastechnikai eszkdzok alkalmazasa

Szamitogép, nyomtatd, szkenner, digitalis fényképezdgép, kamera, projek-
tor, esetleges dramatizalas vagy képzomiivészeti alkotas elkészitéséhez
sziikkséges anyagok, eszkdzok, terek. Nagyméretli papirok az istenek csalad-
fajanak elkészitéséhez, szines filctollak, szines papirok, ragaszto, ollo.

Hagyomanyos konyvtari eszkozok

A gorég mitologia : kalandozasok az okori legendak és mitoszok birodalma-
ban. [CD-ROM].

Budapest : Cyberstone Entertrainment, 2000.

A miivészet torténete.

Budapest : Corvina Kiadd, 1990- . ISBN 963-13-2393-5

ELESZTOS Laszl6 (fészerk.). Magyar nagylexikon.

Budapest : Akadémiai Kiado, 1993-. ISBN 963-05-6611-7

GRAVES, Robert. Gérog mitoszok . Kepes kiadas.

Budapest : Europa, 1985. ISBN 963-07-3677-2

HAMILTON, Edith. Gordg és romai mitolégia.

Budapest : Holnap, 1992. ISBN 963-345-074-8

IMPELLUSO, Lucia. Mitoszok : okori istenek és antik hosok torténetei mii-
alkotdasokon keresztiil.

Budapest : Korona, cop. 2008. ISBN 978-963-268-009-5

KERENYI Karoly. Gordg mitolégia.

Budapest : Gondolat, 1977.

PECZ Vilmos (szerk.). Okori lexikon. [CD-ROM].

Budapest : Arcanum, 2001.

REID, Jane Davidson. The Oxford guide to classical mythology in the arts,
1300-1990s.

New York, N. Y. : Oxford University Press, 1993. ISBN 0-19-504998-5
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» RICHTER, Gert — ULRICH, Gerhard. Mitologiai és bibliai jelenetek a mii-
vészetben . képes lexikon.
Budapest : Magyar Koényvklub, 1994. ISBN 963-8185-96-1
= SZABO Gyoérgy. Mitolégiai kislexikon.
Budapest : Trezor, 1993. ISBN 963-7685-39-1
» TOKAREYV, SZ. A. (f6szerk.). Mitologiai enciklopédia.
Budapest : Gondolat, 1988. ISBN 963-282-026-6
= TRENCSENYI-WALDAPFEL Imre. Gorog regék.
Budapest : Mora, 1967.
= TRENCSENYI-WALDAPFEL Imre. Mitolégia. 5. kiad.
Budapest : Gondolat, 1963.
= ZAMAROVSKY, Vojtech. Istenek és hésok a gérog-romai mondavilagban.
Budapest : Magyar Koényvklub, 2001. ISBN 963-547-485-7

»  Kikicsoda? — a gérég mitologiaban — kartyalapos tarsasjaték.
Budapest : Helikon Kiado, 2011.
100 db kartyalap gorég mitologiai alakokkal, képzémiivészeti abrazolasuk-
kal és irodalmi idézetekkel.

e Interneten elérheté adatbazisok, hasznos linkek

v A Szépmiivészeti Muzeum kényvtara. [on-line]. Elérheto:
<http://www.szepmuveszeti.hu/web/guest/konyvtar>

»  Filmvilag : Filmmiivészeti folyoirat — online : keresés. [on-line]. Elérhet6:
<http://www.filmvilag.hu/xereses_frame.php?old=reszletes>

= Févarosi Szabo Ervin Konyvtdr. [on-line]. Elérhetd:
<www.fszek.hu>

»  Magyar Elektronikus Kényvtdr. [on-line]. Elérhet6:
<www.mek.oszk.hu>

»  Magyar folydiratok tartalomjegyzékeinek kereshetd adatbdzisa. [on-line].
Elérhetd:
<www.matarka.hu>

»  Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem Konyvtara. [on-line]. Elérheto:
<http://konyvtar.mome.hu>

»  Mult-kor torténelmi portal. [on-line]. Elérhet6:
<www.mult-kor.hu>

»  Nemzeti Audiovizudlis Archivum. [on-line]. Elérhet6:
<www.nava.hu>

»  Nemzeti Digitalis Adattar. [on-line]. Elérhet6:
<http://www.nda.hu/>

" Orszdagos Dokumentum-ellatasi Rendszer. [On-line]. Elérhetd:
<www.odrportal.hu>

» Sulinet Digitdlis Tuddsbazis. [on-line]. Elérhet6:
<http://sdt.sulinet.hu/Default.aspx?cid=4d6f64b7-6bb0-45e9-997f-
4bbd6e28505a>



http://www.szepmuveszeti.hu/web/guest/konyvtar
http://www.filmvilag.hu/xereses_frame.php?old=reszletes
http://www.fszek.hu/
http://www.mek.oszk.hu/
http://www.matarka.hu/
http://www.múlt-kor.hu/
http://www.nava.hu/
http://www.nda.hu/
http://www.odrportal.hu/
http://sdt.sulinet.hu/Default.aspx?cid=4d6f64b7-6bb0-45e9-997f-4bbd6e28505a
http://sdt.sulinet.hu/Default.aspx?cid=4d6f64b7-6bb0-45e9-997f-4bbd6e28505a
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A program sordn alkalmazott modszerek (pl.: Kooperativ strukturdk, csoportos
munka, projekt modszer, parban, egyénileg munkdlkodas, stb.):

Szakkori formaban, délutan a konyvtarban és egyéni munkaval otthon, valamint szak-
konyvtarban, mizeumban, koncerten.

1. A csoportok megalakulasa, a torténetek koziil valasztas, a torténet elolvasasa, a
cselekmény vazlatanak, a szereplok nevének rogzitése

2. Otletelés, projektmunka tipusanak kivalasztasa, az anyaggytijtés megkezdése

3. Latogatas (akar virtualis formaban) muzeumban, kdnyvtarban, zenemitarban
Egyéni és csoportmunkak megbeszélése, a projekt elokészitése

4. Kozos zenehallgatas, film megnézése, muzeumi latogatas, képzémiivészeti alko-
tasok keresése €s megtekintése

5. A valasztott t¢émaju és formaja projektmunka elkészitése

6. A csoportok bemutatjadk az elkésziilt projektmunkakat (tabld, prezentacio, film,
dramatizalas, atirat, képregény, stb.) — Olimposzi nap

7. Beszélgetés, a munka értékelése, lezarasa

Piktogramok a tananyagban valo elorehaladas segitésére:

Olvassa el figyelmesen, keresse az interneten vagy adatbazisban

Fontos rész

Y

Megértést konnyitd példa

Ertékel6 kérdések, feladatok

Onalléan vagy csoportosan feldolgozandé feladat

®
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. A PROGRAM TARTALMA

Modul sor- e Id6tartam
. Témakor, cim )
szama (6ra)
1 Mitologiai torténetek ¢és hdsok 5

' megismerése

2. Az anyaggytijtés S

3. Latogatds mas kulturalis intéz- 10
ményekbe

4 A valasztott projektproduktumok 5
elkészitése

5. Olimposzi nap 5

6. Osszegzé értékelés 2

IV. A PROGRAM TANANYAGA
IV.1. Modul: Mitologiai torténetek és h6sok megismerése

A torténet kozos, hangos felolvasasa, a cselekmény vazlatanak, a szereplok nevének, a
mitologiai alakok rogzitése. Az istenek ,,csaladfajanak” kozos elkészitése.

A csoportok, pdarok megalakuldsa, valasztas a torténetek koziil. Valasztas a projektmun-
ka produktum lehetdségei koziil.

Tudnivalok a modul feldolgozasahoz:
Bevezetés

Ebben a modulban az a célunk, hogy megismerjenek gérég mitologiai torténeteket, is-
teneket és hosoket. Ehhez a Trencsényi-Waldapfel Imre: Gorog regék és mondak cimi
konyvet ajanljuk alapul, mivel megitélésiink szerint ennek széhasznalata, torténetSzo-
vése all legkozelebb a 14-16 éves tanulokhoz. Azért valasztottam a hangos felolvasast,
mert ezzel szeretném azt megidézni, hogy valamikor ezeket a torténeteket mesélték
egymasnak az emberek, tehat a torténetek megismerése egy kozds élményhez, az
egyiittléthez és akusztikus hatdshoz kotddott. Alapvetden a mitosz-hitrege 1ényegéhez
tartozik az egyiiveé tartozas, a k6zos mult megélése.

Fontosnak tartom, hogy mindegyik tanulé megismerje a vilag teremtését és az istenek
csaladfajat a gorog mitologiaban, ezért az Istenek sziiletése cimii fejezetet kozosen dol-
gozzuk fel. Az eurdpai kultarkorben ezeket a torténeteket, hdsoket idézi fel tobb miivé-
szeti agban tobb miivész, kiilonféle formaban. A felolvasas utan valaszthatnak majd
torténetet, mitologiai alakot-alakokat a megalakulo csoportok, parok.
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Ajanlom még feldolgozasra a kovetkez6 torténeteket:

- Prométheusz

- Eurépé

- Daidalosz és Ikarosz

- Parisz itélete

- Philemoén és Baukisz
- Orpheusz ¢és Euridiké
- Midasz kiraly

- Arakhné

- Adonisz

Ezeket a torténeteket szabadon valasztottként, otthon olvashatjak el a kovetkezé foglal-
kozasig.

Az Istenek sziiletése c. részbdl a kovetkezo mitoldgiai alakok koziil lehet valasztani:

Gaia — szélesmellt Fold

Uranosz — az Eg ura

Métisz — az Esz istenndje

Eosz — a Hajnal

Heliosz — a Nap

Szeléné — a Hold

Hadész — az Alvilag ura

Poszeidon — a Tenger istene

Zeusz — fGisten

Aphrodité — a szerelem és szépség istenndje
Moirak — a sorsot fond istenndk

Arész — a Haboru istene

a Muzsak

Pallasz Athéné — a tudas és bolcsesség istenndje
Hephaisztosz — a santa kovacs

Apollon — a joslas istene és a Muzsdk vezetdje
Artemisz — a vadaszat sziiz istenndje

Hermész — a csalfa, tolvajok istene

Gorog mitologia — vazlatok. [on-line]. Elérheto:
<http://www.thasos.hu/index.php?option=com_content&view=article&id=237:goeroeg
-mitologia-vazlatok &catid=55:erdekessegek &Itemid=108>

A modul bemutatja azt a folyamatot, ahogyan megismerik a kiilonféle mitologiai ala-
kokat és torténeteket, isteneket €s hdsoket. Olyan altalanos emberi magatartasformakat,
mint a batorsag, hiiség, csel, eszesség, kapzsisag, kevélység, elbizakodottsag, a miivé-
szet ereje.
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A modul elvégzése utan a tanulo:

6nall6 alkalmazas szintjén megismeri a gorog istenek ,,csaladjat”, a legfontosabb mi-
tologiai alakokat, tulajdonsagaikat

képes Onalldan elvégezni egy részfeladatot, pl. hangosan felolvasni a torténetet vagy
annak egy részét

képessé valik az olvasott szovegbdl kiemelni a neveket €s a hozzajuk kapcsolodo tu-
lajdonsagokat

képes a sajat szavaival elmondani az olvasott torténetet vagy torténetrészt
egyiitt tud dolgozni a tobbiekkel, meghallgatja a masikat
a kozos megbesz€lés soran tudja a cselekményvazlatot rogziteni

tudja értelmezni a k6zosen elkészitett istenek ,,csaladfajat”

A tanulasi feladatokhoz tartozo rész célkitiizések

A tanulo a tanuldasi feladatok elvégzése utin képes lesz:

1. atorténet vagy torténetrészek felismerésére, a legfontosabb mitologiai alakok
megnevezésére, valamint legjellemzébb tulajdonsdganak, hozza kotddo
targynak (attributum) a megnevezésére

2. akozosen elkészitett istenek csaladfajanak értelmezésével be tudja mutatni a
rokonsagi fokokat és a kiilonféle torténeteket

3. el tudja késziteni a torténet cselekményének vazlatat

IV.1.1. Tanulasi feladat — A torténetek felolvasasa, az istenek csaladfajanak elké-
szitése

IV.1.1.1. Atananyag és a feldolgozas részletes bemutatasa

A modul elsé foglalkozasa

1.

10

Megbesz¢éljiikk, hogy azért joviink Ossze hetente egy alkalommal, hogy megismerkedjenek
mitoldgiai torténetekkel, hosokkel. Az a cél, hogy olvassak ezeket a torténeteket és lassak,
mennyire athatjak ezek a mitoszok az eurdpai kultarat és gondolkodast.

Ismerkedjenek meg a gordg mitologiai alakokkal, attributumaikkal, esetleges csodas
létrejottiikkel, atvaltozasukkal.

Ismerkedjenek meg a torténetek, alakok megjelenitésével mas miivészeti agakban: képzo-
miivészet, zene, irodalom.

Megbeszéljiik, hogy kozos latogatast tesziink majd a Szépmiivészeti Mizeumba, ahol ilyen
témaju festményeket és szobrokat, esetleg karpitokat fogunk megtekinteni.

Az eldkésziiletek soran lehet6ség lesz csoportos latogatasra a FSZEK Zenei konyvtaraba,
ahol meghallgathatnak mitoszok ihlette zenei alkotasokat.

Amennyiben lehetdség adodik, elmegyiink kdzosen koncertre, melyen felhangzik mitologia
ihlette zenemi.
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7.

10.

11.

12.

Megegyeziink abban, ki szeretné hangosan felolvasni az Istenek sziiletése cimi fejezetet
vagy annak egy részét.

A torténet felolvasasat a konyvtarostanar kezdi, lehetdség szerint a csoport tagjai kovetik a
szdveget. Ha rendelkezésre all elég konyv, akkor abbol, ha nem, akkor fénymasolatbol vagy
nyomtatott szGvegbdl. Javaslom a fénymasolatot vagy a kiilon kinyomatott példanyt, mivel
abba beleirhat a tanuld, a neveket alahuzhatja, jeloléseket tehet a szovegben, mely a megér-
tést és a jegyzetelést segiti.

A fejezet egy-egy részletének felolvasasa utan megallunk és rogzitjiikk a szerepldk nevét, tu-
lajdonsagait, érdekességeket veliik kapcsolatban. Ezt a tablara is irja a kdnyvtarostanar, a
csoport tagjai pedig a flizetiikbe irjak.

Az elokészitett nagy csomagolopapirra folyamatosan felrajzoljuk a kibontakozd csaladfat,
jelolve a nevet, a nemet €s azt, minek az istene.

Az els6 alkalom végére kdzosen elkészitjiik az istenek csaladfajat, ¢s minden diaknak a fii-
zetében is szerepel ez.

Az els6 alkalom végén ajanlom még feldolgozasra a kovetkezo torténeteket:

- Prométheusz

- Eurdépé

- Daidalosz és Ikarosz

- Parisz itélete

- Philemoén és Baukisz
- Orpheusz ¢és Euridiké
- Midasz kiraly

- Arakhné

- Adonisz

Ezekbdl a torténetekbdl szabadon valasztottként, otthon olvassanak el legalabb egyet és
rogzitsék a cselekmény vazlatat, a szereplok nevét, legjellemzdbb tulajdonsagat.

A modul masodik foglalkozasa

1. Az el6z6 alkalom felidézése, két otthon olvasott torténet szabad, élményszerti fel-
1dézése.

2. A megrajzolt ,,csaladfa” eldvétele, tijboli attekintése — ismétlés.

3. Az otthon elolvasott térténet rovid elmondasa, a foszerepld alakjanak bemutatasa a
csoport tagjai koziil 3-4 vallalkozoé kedvii diak altal.

4. A kdzos munka tovabbi megbeszélése.
El kell donteniiik, hogy egyénileg, parban vagy csoportban kivannak-e dolgozni.

El kell donteniiik, melyik mitologiai alakot vagy torténetet valasztjak — esetleg huz-
nak a nevek vagy a torténetek koziil.

o Akét foglalkozas utan tisztaban kell lenniiik az istenek ,,csaladfajaval”, az alap-
torténetekkel.

e Kell legyen valasztott hdsiik vagy torténetiik.

OPKM TAMOP 3.2.4 11
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IV.1.1.2. Ertékelés, onértékelés (kérdések, feladatok, stb.) f

1. Nevezd meg a goérog mitologia foistenét és feleségeit! — szobeli feladat

2. ird le Aphrodité torténetét vagy Pallasz Athéné torténetét! Mi a kozos benniik? Mi az
eltérd koztiik? Készits tdblazatot a két istennd azonos és eltérd tulajdonsagairol!

3. Keressétek ki a kiirt gordg istenek és istenndk romai nevének megfeleldjét, irjatok a
gorog mellé a latin nevet!

IV.2. Modul: Az anyaggydijtés

Az anyaggyiijtés megkezdése, otletelés, projektproduktum tipusdnak kivdlasztisa
Tudnivalok a modul feldolgozasahoz:

Bevezetés

Ebben a modulban az a célunk, hogy valasszanak a mar megismert kiilonféle torténetek
¢s hosok koziil. Fontos, hogy akar tudatosan, akar tudattalanul azonosuljanak a valasz-
tott hossel, hosokkel. A megismert szoveg alapjan a kiilonféle mitoldgiai lexikonokban,
monografidkban ki tudjak keresni a valasztott hdsiiket, hoseiket, hasznaljak a targymu-
tatot. A kiilonféle szovegvaltozatokat hasonlitsak Ossze. Az Gsszehasonlitas soran emel-
jék ki az eltér6 megfogalmazasokat, és rogzitsék azt. A modul bemutatja, hogy
ugyanannak a mitosznak esetleg tobbféle szovegvaltozata is 1étezik, eléfordul, hogy
torténetmesélés soran masra helyezddik a hangstly.

A modul elvégzése utan a tanulo:

o 6nallo alkalmazas szintjén ismerje az altaldnos lexikonok hasznélatat, tudja, hogy az
ott talalt informacié csak alapinformacio

o 6nallo alkalmazas szintjén ismerje a Mitologiai enciklopédiat, alapveté monografiakat
a mitologiaval kapcsolatban

o legyen képes az elektronikus katalogus hasznalatara, a keresdkérdés megfogalmaza-
sara, sziikitésére

o legyen képes valasztani a talalatok koziil

. legyen képes bibliografia elkészitésére

o legyen képes onalloan elvégezni egy részfeladatot: tudja a kiillonféle dokumentumti-
pusokat hasznalni, ismerje azok jellegzetességeit, tulajdonsagaikat

o legyen képes a mutatok hasznalatara

o legyen képes jegyzetet késziteni

o legyen képes szabalyos bibliografiai hivatkozast késziteni

o legyen képes szovegek, szovegrészek dsszehasonlitod elemzését elvégezni
o legyen képes rogziteni az 0sszehasonlitast

o legyen képes kiemelni az azonossagokat és eltéréseket

o legyen képes az internetes keresésre, ismerje a keres6kérdés optimalizalasanak meg-
fogalmazasat

J el tudja donteni, hogy milyen produktumot szeretne elkésziteni a torténetébdl, a hdsé-
6l — egyénileg, parban vagy csoportban kivan-e dolgozni
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A tanulasi feladatokhoz tartozo rész célkitiizések

A tanulo a tanulasi feladatok elvégzése utan képes lesz:

1.

2.

3.

Annak felismerésére, hogy ugyanazt a torténetet kiilonféle formakban is el lehet
mesélni. A felismerés 1ényege, hogy a torténet magja azonos, a szerepld tulaj-
donsagai alapvetéen azonosak, attribtitumai azonosak, de egyes torténéseknél
esetleg mas-mas motivum Keriil el6térbe.

A tanul6 be tudja mutatni a kiilonféle szovegvaltozatok kozotti esetleges elté-
rést.

A tanuld képes lesz dsszehasonlito vazlat elkészitésére és rogzitésére.

IV.2.1. Tanulasi feladat — Szakirodalmi keresés, kivalasztas, jegyzetelés

IV.2.1.1. Atananyag és a feldolgozas részletes bemutatasa

1.

wmn

oo,

B ©o N

11.

12.

Keressétek ki valasztott torténeteteket, hdsotoket, hdseiteket egy altalanos lexi-
konbol!

Olvassatok el a szocikket és irjatok le a 1ényeget!

A jegyzet mellé mindig készitsetek bibliografiai hivatkozast!

Keressétek ki valasztott torténeteteket, hosotoket, hdseiteket a rendelkezésetekre
allo szakirodalombol! Elsésorban hasznéljatok a Mitologiai enciklopédiat! Ne
felejtkezzetek el a mutatok hasznalatarol!

Olvassatok el a szocikket és irjatok le a Iényeget!

Keressétek ki az elektronikus katalogusbol, milyen szakirodalom all még ren-
delkezésetekre a konyvtarban!

Valasszatok a talalatok koziil és készitsetek bibliografiat!

Keressetek nem hagyomanyos dokumentumokat a témaban!

Keressetek az interneten a valasztott hésre, hosokre!

. Keressetek olyan képzOmiivészeti dbrazoldsokat, mely a vélasztott torténetet,

host, hosoket vagy ezeknek egy részletét mutatja be! Ne feledkezzetek meg a
bibliografiai hivatkozasrol sem!

A keresési folyamat soran hasznaljatok a képkatalogust, a kézikonyvtar albuma-
it, valamint az internetes adatbazisokat! Esetlegesen szkenneljétek be vagy
mentsétek el a talalt képeket, alkotasokat!

Az Osszegylijtott anyag birtokaban dontsétek el, milyen projektproduktumot
szeretnétek késziteni egyénileg, parban vagy kézosen!

Ajanlott lehetdségek:

— modern atirat

— tablo

— képregény

— sajat készitési kép — barmely technikaval A/3 méretben
—  prezentacid

—  film

— foto, fotdbmontazs

— dramatizalas
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e Fontos, hogy tudjanak az elektronikus katalogusban keresni.

e Fontos, hogy ismerjék a szakirodalmi kutatds logikai 1épéseit, az alta- Y
lanosto6l haladunk a specialis felé. -

e Fontos, hogy tisztdban legyenek a bibliografia elkészitésének fontos-
sagaval és a bibliografiai hivatkozas tartalmi és formai kovetelményeivel, a hi-
vatkozas sziikségességével.

e Fontos, hogy 0sszehasonlitsanak szocikkeket, szovegrészeket, és kiemeljék azo-
nossagukat ill. eltérésiiket.

IV.2.1.2. Ertékelés, onértékelés

1. Az altalanos lexikon és szaklexikon szocikkének Osszehasonlitd elemzésének

megléte.

Szakirodalmi keresés az elektronikus katalogus segitségével.

Keresés az internetes katalogusokban, adatbazisokban, a talalatok, képek mentése.

Nem hagyomanyos dokumentumok hasznalatanak fontossaga.

Vannak jegyzetei, 0sszehasonlitd szovegei, tablazatai a valasztott torténetéhez,

héséhez.

Vannak képei hosének képzémiivészeti abrazolasairdl.

7. Tudott valasztani a felajanlott projektproduktumok koziil, vagy 6nmaga javasol
valami mas, kreativ megoldast.

akrwn

Sk

IV.3. Modul: Latogatas mas kulturalis intézményekbe (szakkonyvtar, mizeum,
mozi, hangversenyterem)

Az anyaggyiijtés folytatasa, kézos élmények a mitologiai feldolgozasokrol (képzomiivé-
szet, zene, film, kortdrs irodalom).

Latogatas egy muzeumba és/vagy szakkonyvtarba, zenemiitarba. Ez lehet akar virtualis
latogatdas is. Részvétel koncerten, filmvetitésen.

Az egyéni és csoportmunkak, a projektmunkak tovabbi elokészitése.

Tudnivalék a modul feldolgozasahoz:

Bevezetés

Ebben a modulban az a célunk, hogy bemutathassuk, hogyan hatja at az eurdpai kulti-
rat a gorég-romai mitoszok vilaga. Hogyan jelenik meg a zenében, képzomiivészetek-
ben, filmes alkotdsokban és akéar a kortars irodalomban (pl. Harry Potter konyvek).
Hogyan értelmezi, értelmezheti egy miivész a mitologiat? Mely mitoldgiai alakok moz-
az adott kor szellemisége, stilusa, a miivész személyisége, ill. a miialkotds hordozo
anyaga?

14
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Fontos, hogy lehetdség szerint elmenjiink mas kulturalis intézményekbe: szakkonyvta-
rakba, mizeumokba, koncertre, moziba. Fontos az iskola, az iskolai konyvtar kulturalis
terének kitagitdsa, mas intézmények megismertetése, kiallitasok, koncertek kozds lato-
gatasa, részvétel muzeumpedagogiai foglalkozason, elemzd beszélgetésen.

A legfontosabb célunk az, hogy k6zds élményekben legyen része a tanuloknak: hassa-
nak rajuk zenemiivek, festmények, szobrok, grafikak, filmek. Legalabb ilyen fontos ré-
sze a foglalkozasoknak a kozos megbeszélés, az élmények megosztasa. Az élmények
megbeszélése utan lehetdségiik legyen irdsban, képben, alkotasban reflektalniuk a be-
fogadott ¢lményekre. Tulajdonképpen ezek az alkalmak inspirdlolag kell hassanak a sa-
jat projektproduktumuk elkészitéséhez. Azt kell lassak, hogy az alaptorténet, a
szereplok allandok, de az abrazolas és megjelenités modja nagyon kiilonb6zo lehet. En-
nek — az akar ontudatlan — felismerése, megélése kreativ energiakat szabadithat fel a
résztvevokben!

A modul bemutatja a kiilonféle miivészeti teriileteken a mitologiai témak feldolgoza-
sat.

A modul elvégzése utan a tanulo:

. Onall6 alkalmazis szintjén ismerje fel egy-egy mitoldgiai torténet vagy alak miivé-
szeti abrazolasat.

. Legyen képes onalldan elvégezni egy részfeladatot: figyelmét koncentralni, miialko-
tast, miialkotasokat befogadni, kozosen elemezni, az élményeit megosztani.

A tanulasi feladatokhoz tartozo rész célkitiizések

A tanulo a tanulasi feladatok elvégzése utan képes lesz:

1. Mitologiai torténet vagy alak felismerésére, a sajatos miivészi abrazolasmod, sti-
luskorszak megkiilonboztetésére.

2. Képessé valik a kiilonféle miivészeti agak kifejezéeszkozeinek élvezetére, jelleg-
zetességeinek felismerésére.

3. Képessé valik egyéni értelmezésre, a sajat élményének megosztasara, megbeszé-
1ésére, esetleg sajat alkotas elkészitésére.

IV.3.1. Tanulasi feladat — Zenehallgatas, tarlatlatogatas, film megtekintése
IV.3.1.1. Atananyag és a feldolgozas részletes bemutatasa

1. Ko6z0s zenehallgatas egy zenei szakkonyvtarban zenei szakkonyvtaros bevona-
saval, magyardzataval. Esetleg koncerten valo részvétel.

Ajanlott mitologiai témaju zenemiivek:

1. Beethoven: Holdfény szonata
2. Beethoven: Prometheusz-nyitany
3. Debussy: Suite Bergamasque — Claire du Lune
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Debussy: A tenger — szimfonikus koltemény

De Falla: Amor

Faure: Pelleas and Melisande — szimfonia

Gluck: Orpheusz és Euridiké — opera

Handel: Acis és Galatea

Holst: Planets op. 32. (Mars, Vénusz, Merkur, Jupiter, Szaturnusz, Neptunusz)
Kodaly: Galatea tanca

Monteverdi: Orfeo — opera, melynek van DVD felvétele is (operafilm)
Monteverdi: Konyortelenek balja

Mozart: Jupiter szimfonia

Nevin: Narcissus

Offenbach: Orpheus és Hadész — opera

Purcell: Dido és Aeneas — opera

Ravel: Daphnis és Chloé — balett

Sosztakovics: Golden Age — balett

Strauss, Richard

Sztravinszkij: Apollon Musagete — balett

Waldteufel: Szirének — kering6

Egy gorog mitologiai témat feldolgozo film megtekintése moziban, igénybe vé-
ve filmes szakember segitségét a kozos megbeszéléshez. Vagy az iskola konyv-
taraban ko6zos filmnézés DVD-r6l vagy videordl, esetleg a NAVA-rol.

A filmekrdl, a mitoldgiai torténetek filmes megjelenitésérdl a kovetkezd weboldalon ta-
jékozoddtam:

Filmvilag : Filmmiivészeti folyoirat —online : keresés. [on-line]. Elérheto:
<http://www.filmvilag.hu/xereses_frame.php?old=reszletes>

A Harry Potter filmeknél a torténet majdnem minden elemének meglelhet6 az eldképe.
Bolyhoskaban, a bolcsek kovét 6rzé haromfejii kutyaban éppoly konnyli raismerni a
Hadész kapujat vigyazé Kerberoszra, mint az iskola fomagusanak, Dumbledore profesz-
szornak alakjaban Merlinre, minden varazslok 6sapjara. A Kis Harry arvagyerek — életé-
nek nyomorusagaban Twist Olivér sorsa dereng.

OGOROG MITOLOGIA
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1927 Szép Heléna maganélete (The Private Life of Helen of Troy) — Rendezte:
Alexander Korda. Szereplék: Maria Corda (Helené), Ricardo Cortes (Pa-
risz), Lewis Stone (Menelaosz).

1955 Odiisszeusz (Ulisse) — Mario Camerini. Kirk Douglas (Odiisszeusz),
Silvana Mangano (Pénelopé), Anthony Quinn (Antinoosz).

1956 Szép Heléna (Helen of Troy) — Robert Wise. Rossana Podesta (Helené),
Jacques Sernas (Parisz), Niall McGinnis (Menelaosz), Stanley Baker
(Akhilleusz).

1958 Héraklész munkdi (Le fatiche di Ercole) — Pietro Francisci. Steve Reeves
(Héraklész), Sylva Koscina (lole)

1961 4 bakkhansndk (Le Baccanti) — Giorgio Ferroni. Pierre Brice (Dionii-
sz0sz), Taina Elg (Dirké).
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1961 A rodoszi kolosszus (Il Colosso de Rodi) — Sergio Leone. Lea Massari
(Diala), Rory Calhoun (Darios).

1961 4 tréjai haboru (La guerra di Troia) — Giorgio Ferroni. Steve Reeves
(Aeneiasz), John Drew Barrymore (Odiisszeusz).

1961 Atlantisz (Atlantis, the Lost Continent) — George Pal.

1961 Héraklész meghdditia Atlantiszt (Ercole alla conquista de Atlantide) —
Vittorio Cottafavi. Reg Park (Héraklész).

1961 Odiisszeusz Héraklész ellen (Ulisse contro Hercole) — Mario Caiano.

1961 Thészeusz a Minotaurosz ellen (Teseo contro il Minotauro) — Silvio
Amadio. Bob Mathias (Thészeusz), Rosanna Schiaffino (Ariadné).

1961 Thesszalia ériasai (I giganti della Tessaglia) — Riccardo Fredda. Roland
Carey (Iaszon), Massimo Girotti (Orfeusz).

1962 Akhilleusz haragja (L ira di Achille) — Mario Girolami. Gordon Mitchell
(Akhilleusz), Jacques Bergerac (Hektor).

1963 A4 trojai ndk (Las Toyanas) — Sergio Véjar. Erna Martha Bauman (Helé-
na).

1963 Az aranygyapju (Jason and the Argonauts) — Don Chaffey. Todd Armst-
rong (Iaszon), Nancy Kovack (Médeia) — Specialis effekt: Ray
Harryhausen.

1964 Heten Théba ellen (Sette a Teba) — Luigi Vanazi.

1967 A lelancolt Prométheusz (The Illiac Passion) — Gregory J. Markopoulos.

1967 Oidiposz kirdly (Edipo Re) — Pier Paolo Pasolini. Franco Citti
(Oidiposz), Silvana Mangano (Iokaszté).

1967 Oidiposz kiraly (Oidipus the King) — Philip Saville. Christopher
Plummer (Oidiposz), Lili Palmer (Iokaszté).

1968 Odiisszeia (L ’Odissea) — Franco Rossi, Piero Schivazappa. Szereplok:
Bekim Fehmiu (Odiisszeusz), Irena Papas (Pénelopé) — TV.

1969 Médeia (Medea) — Pier Paolo Pasolini. Maria Callas (Médeia), Giuseppe
Gentile (Iaszon)

1981 A4 titanok harca (Clash of the Titans) — Desmond Davis. Laurence
Olivier (Zeusz), Harry Hamlin (Perszeusz), Ursula Andress. (Aphrodité).
Specialis effekt: Ray Harryhausen.

1984 Oidipus the King — Don Taylor. Michael Pennington (Oidiposz), John
Gielgud (Teiresziasz) — TV.

1988 Medea — Lars von Trier. Kristen Olesen (Médeia), Udo Kier (Iaszon).

1997 Odiisszeia (The Odissey) — Andrej Koncsalovszkij. Armand Assante
(Odiisszeusz), Greta Scacchi (Pénelopé) — TV.

2004 Troja (Troy) — Wolfgang Petersen. Brad Pitt (Akhilleusz), Eric Bana
(Hektor), Orlando Bloom (Parisz), Brendan Gleeson(Menelaosz), Diane
Kruger (Helené), Brian Cox (Agamemnon).

2005 Hercules — Roger Young. Paul Telfer (Héraklész) — TV.

2010. Titanok harca (Clash of the Titans) — amerikai-brit, 2010. Rendezte:
Louis Leterrier. Gyarto: Warner Bros. Forgalmazo: InterCom. Szinkro-
nizalt. 106 perc.

MODERNIZALT MIiTOSZOK
1950 Orfeusz az alvilagban (Orphée) — Jean Cocteau. Jean Marais (Orfeusz),
Marie Déa (Euriidiké), Maria Casares (a hercegnd).
1959 Fekete Orfeusz (Orfeu Negro) — Marcel Camus. Breno Mello (Orfeusz),
Marpessa Dawn (Euriidiké).
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1962 Phaedra — Jules Dassin. Melina Mercouri (Phaedra), Anthony Perkins
(Alexis), Raf Vallone (Thanos).

1974 Szerelmem, Elektra — Jancsé Miklos. Tordcsik Mari (Elektra), Cserhalmi
Gyorgy (Oresztész), Madaras Jozsef (Aigisztosz).

1978 Médeia (A Dream of Passion) — Jules Dassin. Melina Mercouri (Ma-
ya/Medeia), Ellen Burstyn (Brenda).

A cikk kozvetlen elérhetdségei:

]

]
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offline;
N. N. Antik mozi.
In: Filmvilag. 2007. 5. sz. p. 34. ISSN 0428-3872

online:
N. N. Antik mozi. Filmvilag [on-line]. 2007, 5. sz. Elérhet6:
<http://filmvilag.hu/xereses_frame.php?cikk_id=8975>

Ko6z0s latogatas a Szépmuvészeti Mizeumba (vagy a helyi mizeumba), ahol
elozetesen egyeztetett, elokészitett muzeumpedagogiai foglalkozas keretében
olyan festményeket, szobrokat néziink meg, melyeknek ihletdje a gérog-romai
mitologia.

Ha nem lehetséges miizeumi latogatés, akkor gérog mitologiai témaja képzomii-
vészeti alkotasok keresése a konyvtarban talalhatdo miivészeti albumokban, szak-
konyvekben, internetes adatbazisokban, képkeresdkben (lasd bibliografia).

. Philemon és Baucis, szobor:

KOVACS Margit. Philemon és Baucis. In: Brestyanszky Ilona, P. Kovdcs Margit.
Budapest : Corvina, 1977. 59. kép

Arakhné, a Szorgalom alakja:

VERONESE, Paolo. Arakhné. In: Az érett reneszdansz : Italia, Spanyolorszag.
Budapest : Magyar Konyvklub, 2000. p. 140. ISBN 963-547-126-2 (A miivészet tor-
ténete)

Troja pusztulasa dbrazolas:

BANDINELLI, Baccio. Laokoon-csoport. In: Az érett reneszansz : Italia, Spanyol-
orszag.

Budapest : Magyar Konyvklub, 2000. p. 75. ISBN 963-547-126-2 (A miivészet tor-
ténete)

Adonisz abrazolas:
TIZIANO, Vecellio. Vénusz és Adonisz. In: Aradi Nora (fészerk.). Az érett rene-
szansz.

Budapest : Corvina, 1986. p. 153. ISBN 963-13-2250-5 (A miivészet torténete, 6)

Parisz itélete abrazolas:

RUBENS, Peter Paul. Parisz itélete. In: Borras, Lluisa — Serrano, Dolores. 4 miivé-
szet torténete . A barokk. 2. kiad.

Budapest : Corvina, cop. 1994. p. 209. ISBN 963-13-3865-7 (A miivészet torténete, 7)



javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;

GOROG MITOLOGIAI TORTENETEK FELDOLGOZASA

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Europé, Eurdpa elrablasa abrazolas:
RUBENS, Peter Paul. Eurdpa elrablasa. In: Néret, Gilles. Peter Paul Rubens, 1577-

1640 : a festészet Homérosza.
Budapest : Vince, 2005. p. 66. ISBN 3-8228-4065-3

Narkisszosz és Ekho abrazolas:

WATERHOUSE, John William. Ekhoé és Narkisszosz. In: Cotterell, Arthur. Képes
mitologiai enciklopédia : gérég-romai, kelta, északi.

Budapest : Gloria, cop. 1997. p. 63. ISBN 963-7495-51-7

Démétér abrazolas, marvany dombormii:
COTTERELL, Arthur. Képes mitologiai enciklopédia : gorog-romai, kelta, északi.
Budapest : Gloria, cop. 1997. p. 33. ISBN 963-7495-51-7

Ariadne és Thészeusz abrazolas, mozaik:

COTTERELL, Arthur. Képes mitologiai enciklopédia : gorog-romai, kelta, északi.
Budapest : Gloria, cop. 1997. p. 83. ISBN 963-7495-51-7

Hermész (Mercurius) abrazolas, szobor:
GIAMBOLOGNA. Mercurius. In: Aradi Nora (f6szerk.). Az érett reneszansz.
Budapest : Corvina, 1986. p. 63. ISBN 963-13-2250-5 (A miivészet torténete, 6)

Hermész a kis Dioniiszosszal. In: Aradi Nora (f0szerk.). Az antik vilag. Budapest :
Corvina, 1986. p. 120-121. ISBN 963-13-2393-5 (A miivészet torténete, 2)

Héraklész abrazolas:
IONS, Veronica. Mitologia.
Kaposvar : Holl6, 1999. p. 134-135. ISBN 963-8380-99-3

Prométheusz, szobor:
VARGA Imre. Prométheusz

Gaia — szélesmelll Fold:
A vilag teremtése — gérog marvany dombormil — Google képkeresd

a Muzsak:
szarkofag relief, Parizs, Louvre — Google képkereso

A Ki kicsoda? — a gorég mitologiaban kartyajatékbol:

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Europé:
Martin: Europé elrablasa — 25. kartya

Daidalosz ¢és Ikarosz:
Saraceni: Icarus zuhanasa — 38. kartya

Orpheusz és Euridiké:
Raux: Orpheus és Euridiké az alvilagban — 45. kartya

Midész kiraly:
Domenichino: Midas itélete — 84. kartya

Adonisz:
Del Piombo: Adonisz haldla — 34. kartya

Uranosz — az Eg ura:
Vasari: Saturnus ivartalanitja Uranoszt — 14. kartya

Meétisz — az Esz istenndje
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23. Eosz — a Hajnal:
Langrené: Auroéra és Titonosz — 17. kartya

24. Heliosz — a Nap:
La Foss: Kliitia napraforgdva valasa —18. kartya

25. Szeléné — a Hold:
Girodet-Trioson: Endiimion alma — 19. kartya

26. Hadész — az Alvilag ura:
Rembrandt: Perszephoné elrablasa — 13. kartya

27. Poszeidon — a Tenger istene:
Francken: Neptun gyézelme — 12. kartya

28. Zeusz — fdisten:
Tintoretto: A tejut keletkezése — 11. kartya

29. Aphrodité — a szerelem és sz€épség istenndje:
Botticelli: Primavera

30. Moirak — a sorsot fond istennok:
Manzoni: Parkak — 21. kartya

31. Arész — a Habort istene:
Veronese: Mars és Vénusz — 2. kartya

32. Pallasz Athéné — a tudas és bolcsesség istenndje:
David: Minerva és Mars csataja — 3. kartya

33. Hephaisztosz — a santa kovacs:
Velazquez: Vulcanus miihelyében — 4. kartya

34. Apollon — a joslas istene és a Muzsak vezetdje:
Raffaello: Parnasszus- részlet, Apollo és a mazsak — 5. kartya

35. Artemisz — a vadaszat sziiz istenndje:
Cesari: Diana és Acteon — 6. kartya

36. Hermész — a csalfa, tolvajok istene:
Albani: Az isteni vilag apologiaja — 1. kartya

A képek keresésénél hasznalhatjuk a Google képkeresdjét is:
Google képek. [on-line]. Elérhet6:
<http://www.google.hu/imghp?hl=hu&tab=wi>

5. A Ki kicsoda? — a gorog mitoldgiaban kartyajatékkal kozos jaték, pontgytijtés a
jOo megoldasokeért.

Lasd a jatékszabalyokat a dobozban, ill. a Helikon Kiad6 honlapjan:

Helikon Kiado. [on-line]. Elérheté:
<www:.helikon.hu>

Aktualitasok (Szépmiivészeti Miizeum). [on-line]. Elérheto:
<http://www.szepmuveszeti.hu/web/guest/aktualitasok>
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Szépmiivészeti Miuzeum konyvtara. [on-line]. Elérheto:
<http://www.szepmuveszeti.hu/web/guest/konyvtar>

Dionysos sziiletése. [on-line]. Elérhetd:
<http://wwwz2.szepmuveszeti.hu/hyperion/search.php?mitkeresek=&from=&to=&holke
szult=&Kikeszitette=&anyag=&felirat=&lelohely=&mit_abrazol_id=521&mi_lathato i
d=&gyujtemeny=&azonosito=&leiras=&search=Keres%C3%A9s>

IV.3.2. Ertékelés, onértékelés

Felismeri mas miivészeti agak alkotasaiban a mitoldgiai alakokat, torténeteket.

Meg tud nevezni 3 zenemiivet, melyet a mitologia ihletett.

Meg tud nevezni 3 képzOmiivészeti alkotast, melyet a mitologia ihletett.

Ossze tudja hasonlitani kiilénbdzé stiluskorszakokban keletkezett miivészeti alkota-
sokat, meg tudja nevezni a legfontosabb stilusjegyeket.

Tud kulturaltan viselkedni képtarban, koncerten.

Nyitott 1élekkel és szellemmel van jelen a tarlatvezetésen, mizeumpedagogiai fog-
lalkozason, koncerten, vetitésen.

Erdekl8déssel koveti a tarlatvezetést, a kozos megbeszélésen aktivan részt vesz.

8. Képes jegyzeteket késziteni sajat valasztott torténetéhez, hdséhez.

PO PE

oo,

~

®

Legyen jegyzete a sajat témajahoz valamelyik miivészeti 4gbdl vett alkotasrol.

IV.4. Modul: A valasztott projektproduktumok elkészitése

A projekt produktumok végleges elkészitése az iskolai konyvtarban, esetleg otthon
Tudnivalék a modul feldolgozasahoz:
Bevezetés

Ebben a modulban az a cél, hogy a tanuld az eddigi foglalkozasok soran Osszegyiijtott
anyagokat, képeket, élményeket rendszerezze, emelje ki a szamara fontos informacio-
kat, képeket, szovegeket és készitse el a valasztott projektproduktumot.

A modul bemutatja, hogy képes a lényegkiemelésre, a sajatos értelmezésre, a kreativi-
tasra.
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A modul elvégzése utan a tanulo:

o onallo alkalmazas szintjén ismerje a projektmunka lényegét

o 6nall6 alkalmazas szintjén ismerje a projektproduktum tartalmi és formai kovetelmé-
nyeit, jellegzetességeit

o legyen képes Onalloan elvégezni egy részfeladatot: elkésziteni a valasztott produktu-
mat

o legyen képes parban, csoportban dolgozni

A tanulasi feladatokhoz tartozo rész célkitiizések

A tanulo a tanulasi feladatok elvégzése utan képes lesz:

- aszamara fontos informaciok felismerésére, rendszerezésére
- be tudja mutatni a projektproduktum elkészitésének fazisait
- elkésziti a valasztott projektproduktumot.

IV.4.1. Tanulasi feladat — A jegyzetek, vazlatok, bibliografiak felhasznalasa a pro-
duktum elkészitésénél

1IV.4.1.1. Atananyag és a feldolgozas részletes bemutatasa

Rendszerezd az 6sszegylijtott anyagokat, informaciokat!

Emeld ki a szamodra fontos elemeket!

Hasznald a felhasznalt dokumentumokrol készitett irodalomjegyzékedet!
Tervezd meg a projektproduktum elkészitésének menetét!

Vedd szamba, milyen anyagokra, eszkdzokre van sziikséged a munkahoz!
Gylijtsd 0ssze az anyagokat, eszkozoket, kellékeket!

Készitsd — készitsétek el a produktumot!

4| v o 0 » w N P

1. Tudjon kdézdsen dolgozni, tudja a masik szempontjait, otleteit, felvetéseit figyelembe venni.

2. Legyen képes a felhasznalt dokumentumok, hivatkozasok jegyzékének hasznalatéra.

IV.4.1.2. Ertékelés, onértékelés (kérdések, feladatok, stb.)

1. Elkészitette a felhasznalt irodalom jegyzékét, a hivatkozasokat.
2. Elkészitette a produktumot (kép, tabld, prezentacio, film, montazs, fotd, atirat,
dramatizalas, stb.).
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IV.5. Modul: Olimposzi nap
Istenek és hdsok gyiilése — olimposzi nap

Az egyének, parok vagy csoportok bemutatjak az elkésziilt projektproduktumokat (tab-
16, prezentacio, film, dramatizalt jelenet, atirat, képregény, stb.).

Tudnivalék a modul feldolgozasahoz:
Bevezetés

Ebben a modulban az a célunk, hogy a megismert torténeteket, hosoket a tanulok meg-
jelenitsék az altaluk valasztott formaban. Kiemeljék azokat a tulajdonsagokat, torténé-
seket, melyek szdmukra fontosak voltak. Eljék bele magukat a hdsok cselekvés- és
gondolatvilagaba.

A modul bemutatja, hogyan voltak képesck az anyaggyiijtésre, miivészeti alkotasok be-
fogadasara, a szintetizalasra és az egyéni alkotasra, megjelenitésre.

A modul elvégzése utan a tanulo:

. Onall6 alkalmazas szintjén ismerje a valasztott projektproduktum tartalmi és formai
jellemzdit.

. Onélloan, parban vagy csoportban képes legyen bemutatni tirsainak a produktumat.

. Legyen képes Onalloan elvégezni egy részfeladatot, pl. kiallitast szervezni az elkésziilt
projektproduktumok egy részebol: kép, tablo, film.

o Legyenek képesek eldadni a dramatizalt valtozatot, amennyiben ezt valasztottak.

A tanulasi feladatokhoz tartozo rész célkitiizések

A tanulo a tanulasi feladatok elvégzése utan képes lesz:

1. akozos teveékenyseg élvezetének felismerésére

2. valasztott projektproduktumanak bemutatdsara

3. masok munkdajanak élvezetére és értékelésére, sajait munkaja mindségé-
nek megitélésére.

IV.5.1. Tanulasi feladat — Kiallitas szervezése, eléadasok megtekintése, gyii-
molcssalata és babérkoszoru készitése

IV.5.1.1. Atananyag és a feldolgozas részletes bemutatasa

1. Az elkésziilt alkotasokbol allitsatok ssze egy kiallitast!

2. Jeldljétek be az istenek csaladfajan, ki melyik istent és hdst valasztotta!
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3. Készitsetek kozosen gylimolessalatat azokbdl a gyiimolesokbol, melyeket mar az
okori Gorogorszagban is fogyasztottak!

4. Készitsetek babérkoszorut, hogy a legjobb eléadasokat, eléaddkat, megjelenitoket
majd meg tudjuk jutalmazni!

5. Szervezzétek meg az istenek gytilését!
6. Szervezzétek meg a bemutatkozasokat!

7. FErtékeljétek egymas munkajat, szavazzatok a nektek legjobban tetszékre!

!

— Fontos, hogy bekapcsolodjanak a k6zos munkaba, élvezzék azt.

- Ertékelj ¢k a masik, masok erofeszitéseit, Otleteit.

— Figyelemmel forduljanak egymas projektproduktuma felé, tudjak objektiven érté-
kelni.

-

IV.5.1.2. Ertékelés, onértékelés (kérdések, feladatok, sth.)

Elkészitették a gylimolcssalatat.

Elkészitették a babérkoszorukat.

Megszervezték az istenek gytlilését.

Megnézték egymas produktumait.

Ertékelték egymas produktumait, lezajlott a szavazas.

V. Osszegz6 értékelés

Az elkésziilt projektmunkak és produkciok kozos értekelése, megbeszélése, a foglalkoza-
sok lezardsa

®

Feladat:
1. Szamlaljatok Gssze a szavazatokat!
2. A legtobb szavazatot kapo eléadok, alkotasok kapjanak egy-egy tiveg mézet

(nektér) és babérkoszortt.
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Tevékenységi forma, modszerek:

A szavazas eredménye alapjan értékeljiik a munkakat és atadjuk a jutalmakat.
Korben leiiliink, és mindenki egy mondatot megfogalmaz a projektrol.

Mit tanultam?

Mi volt szamomra fontos?

Mi mozgatta meg a fantazidmat leginkabb?

Mit viszek el a csoportbol?

Kinek mit koszondk meg?

Elvart eredmények:

- Ismerik a legfontosabb gorog mitologiai torténeteket.

- Ismerik a gorog-romai istenek és hdsok csaladfajat.

- Megismertek miivészeti alkotasokat, melyek ezeket a torténeteket és hdsoket ab-
razoljak a sajat mivészi eszkozeikkel.

- Elvezték a miivészeti alkotasok megismerését.

- Igénylik van mas kulturalis intézmény latogatasara maskor is.

- Gyakoroltak a lényegkiemelést, vazlatkészitést, 0sszehasonlitést.

- Tudjak a bibliografiai hivatkozas tartalmi, formai és etikai szabdlyait.

- Megtanultak k6zdsen dolgozni, egymas munkdjat megismerni, elismerni.

- Jol érezték magukat a k6zos munka soran!

- Ujabb programba szeretnének belevagni kozdosen az iskolai konyvtarban!
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I. fiiggelék

Szakirodalom jegyz€k, a felhasznalt nyomtatott és digitalis anyagok, adatbazisok, lin-
kek

Nyomtatott dokumentumok:

e A miivészet torténete.
Budapest : Corvina Kiado, 1990-. ISBN 963-13-2393-5
e ELESZTOS Laszl6 (foszerk.). Magyar nagylexikon.
Budapest : Akadémiai Kiado, 1993-. ISBN 963-05-6611-7
e GRAVES, Robert. Gorég mitoszok : Képes kiadas.
Budapest : Europa, 1985. ISBN 963-07-3677-2
e HAMILTON, Edith. Gorog és romai mitologia.
Budapest : Holnap, 1992. ISBN 963-345-074-8
e |MPELLUSO, Lucia. Mitoszok : okori istenek és antik h6sok torténetei miialko-
tasokon keresztiil.
Budapest : Korona, cop. 2008. ISBN 978-963-268-009-5
e KERENYI Karoly. Gorog mitolégia.
Budapest : Gondolat, 1977.
e REID, Jane Davidson. The Oxford guide to classical mythology in the arts, 1300-
1990s.
New York, N. Y. : Oxford University Press, 1993. ISBN 0-19-504998-5
e RICHTER, Gert — ULRICH, Gerhard. Mitologiai és bibliai jelenetek a miivészet-
ben : képes lexikon.
Budapest : Magyar Konyvklub, 1994. ISBN 963-8185-96-1
e SZABO Gyoérgy. Mitoldgiai kislexikon.
Budapest : Trezor, 1993. ISBN 963-7685-39-1
e TOKAREV, SZ. A. (fészerk.). Mitologiai enciklopédia.
Budapest : Gondolat, 1988. ISBN 963-282-026-6
e TRENCSENYI-WALDAPFEL Imre. Gorog regék.
Budapest : Mora, 1967.
e TRENCSENYI-WALDAPFEL Imre. Mitolégia. 5. kiad.
Budapest : Gondolat, 1963.
o ZAMAROVSKY, Vojtech. Istenek és hdsok a gérég-romai mondavilaghan.
Budapest : Magyar Konyvklub, 2001. ISBN 963-547-485-7

CD, hanglemez, DVD:

Ajanlott mitologiai témdju zenemiivek:

=

Beethoven: Holdfény szonata

Beethoven: Prometheusz-nyitany

Debussy: Suite Bergamasque — Claire du Lune

Debussy: A tenger — szimfonikus koltemény

De Falla: Amor

Faure: Pelleas and Melisande — szimfonia

Gluck: Orpheusz ¢s Euridiké — opera

Handel: Acis és Galatea

. Holst: Planets op. 32. (Mars, Vénusz, Merkur, Jupiter, Szaturnusz, Neptunusz)
10. Kodaly: Galatea tanca

11. Monteverdi: Orfeo — opera, melynek van DVD felvétele is (operafilm)
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12. Monteverdi: Konyortelenek balja

13. Mozart: Jupiter szimfénia

14. Nevin: Narcissus

15. Offenbach: Orpheus és Hadész — opera
16. Purcell: Dido és Aeneas — opera

17. Ravel: Daphnis és Chlo¢ — balett

18. Sosztakovics: Golden Age — balett

19. Strauss, Richard

20. Sztravinszkij: Apollon Musagete — balett
21. Waldteufel: Szirének — kering6

CD-ROM-o0k:

A gorég mitologia . kalandozasok az okori legendak és mitoszok birodalmaban.
[CD-ROM].

Budapest : Cyberstone Entertrainment, 2000.

PECZ Vilmos (szerk.). Okori lexikon. [CD-ROM].

Budapest : Arcanum, 2001.

Nyomtatott taneszkoz:

Ki kicsoda? — a gordg mitologiaban — kartyalapos tdrsasjaték.

Budapest : Helikon Kiado, 2011.

100 db kartyalap gordg mitologiai alakokkal, képzomiivészeti abrazolasukkal és
irodalmi idézetekkel.

Interneten elérhetoé adatbazisok, hasznos linkek:

A Szépmiivészeti Muzeum konyvtara. [on-line]. Elérheto:
<http://www.szepmuveszeti.hu/web/guest/konyvtar>

Filmvilag : Filmmiivészeti folyoirat — online : keresés. [on-line]. Elérheto:
<http://www.filmvilag.hu/xereses_frame.php?old=reszletes>
Févarosi Szabo Ervin Konyvtar. [on-line]. Elérhet6:
<www.fszek.hu>

Magyar Elektronikus Konyvtdr. [on-line]. Elérheto:
<www.mek.oszk.hu>

Magyar folyoiratok tartalomjegyzékeinek kereshetd adatbazisa. [on-line]. Elérhet6:
<www.matarka.hu>

Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem Konyvtdra. [on-line]. Elérheto:
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GOROG MITOLOGIAI TORTENETEK FELDOLGOZASA

I1. fiiggelék

Jo példak, j6 gyakorlatok

A mintaprogram kidolgozéasanak alapja egy irodalom szakora volt a konyvtarban.
Ko6zosen készitettiik el6 Matyas Eszter magyar szakos kollégandvel. A tanulok 7. évfo-
lyamosok voltak. Az alap az volt, hogy paronként dolgoztak ezekkel, a mitoldgiai ala-
kokat, torténeteket ismertettiik meg velikk. Elolvastak a torténeteket, mindegyik
torténethez a megértést, feldolgozast segitd kérdéssort kaptak. Amikor elolvastak, vala-
szoltak a kérdésekre, ezzel Osszefoglaltak a torténetet, bemutattdk a hdst. A hds bemuta-
tasahoz kapcsolddott egy képzOmiivészeti dbrazolas felmutatasa is.

Ezek a hosok és abrazolasuk szerepeltek:

1. Philemon és Baucis, szobor:
KOVACS Margit. Philemon és Baucis. In: Brestyanszky Ilona, P. Kovdcs Margit.
Budapest : Corvina, 1977. 59. kép

2. Arakhné, a Szorgalom alakja:
VERONESE, Paolo. Arakhné. In: Az érett reneszansz : Itdalia, Spanyolorszag.
Budapest : Magyar Konyvklub, 2000. p. 140. ISBN 963-547-126-2 (A miivészet tor-
ténete)

3. Troja pusztuldsa dbrazolas:
BANDINELLI, Baccio. Laokoon-csoport. In: Az érett reneszansz : Itdlia, Spanyol-
orszag.
Budapest : Magyar Konyvklub, 2000. p. 75. ISBN 963-547-126-2 (A miivészet tor-
ténete)

4. Adonisz abrazolas:
TIZIANO, Vecellio. Vénusz és Adonisz. In: Aradi Nora (fészerk.). Az érett rene-
szansz.

Budapest : Corvina, 1986. p. 153. ISBN 963-13-2250-5 (A miivészet torténete, 6)

5. Parisz itélete abrazolas:
RUBENS, Peter Paul. Parisz itélete. In: Borras, Lluisa — Serrano, Dolores. 4 miivé-
szet torténete . A barokk. 2. kiad.
Budapest : Corvina, cop. 1994. p. 209. ISBN 963-13-3865-7 (A miivészet torténete, 7)

6. Europé, Eurdpa elrablasa abrazolas:
RUBENS, Peter Paul. Eurdpa elrablasa. In: Néret, Gilles. Peter Paul Rubens, 1577-
1640 : a festészet Homérosza.
Budapest : Vince, 2005. p. 66. ISBN 3-8228-4065-3

7. Narkisszosz és Ekho abrazolas:
WATERHOUSE, John William. Ekho és Narkisszosz. In: Cotterell, Arthur. Képes
mitologiai enciklopédia : gérég-romai, kelta, északi.
Budapest : Gloria, cop. 1997. p. 63. ISBN 963-7495-51-7

8. Démétér abrazolas, marvany dombormii:
COTTERELL, Arthur. Képes mitologiai enciklopédia : gorog-romai, kelta, északi.
Budapest : Gloéria, cop. 1997. p. 33. ISBN 963-7495-51-7

9. Ariadne és Thészeusz abrazolas, mozaik:
COTTERELL, Arthur. Képes mitologiai enciklopédia : gorog-romai, kelta, északi.
Budapest : Gloria, cop. 1997. p. 83. ISBN 963-7495-51-7
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10. Hermész (Mercurius) abrazolas, szobor:
GIAMBOLOGNA. Mercurius. In: Aradi Nora (foszerk.). Az érett reneszansz.
Budapest : Corvina, 1986. p. 63. ISBN 963-13-2250-5 (A miivészet torténete, 6)

Hermész a kis Dioniiszosszal. In: Aradi Noéra (foszerk.). Az antik vilag. Budapest :
Corvina, 1986. p. 120-121. ISBN 963-13-2393-5 (A miivészet torténete, 2)

11. Héraklész abrazolas:
IONS, Veronica. Mitolégia.
Kaposvar : Hollo, 1999. p. 134-135. ISBN 963-8380-99-3

A kidolgozott mintaprogram ennek a szakoranak a tovabbgondolasa, fejlesztése, komp-
lexebbé tétele.
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