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2013. marciusdban kaptam a megbizast, hogy , A Nevelési Tudasdepd projekt helye a
kozoktatas-fejlesztési stratégidban, kiilénds tekintettel az innovacids potencidl fejlesztésének
lehetdségei a nem formalis és informaélis képzés teriiletén” cimmel meghirdetett TAMOP
3.2.4 palyazat keretében elkészilt ,Digitalis eréd — informacidkeresé kalandjaték a
reneszansz témakorében” programot a varpalotai Szindbad Nonprofit Kft. - Krady Gyula
Varosi Kényvtarban (8100 Varpalota, Szent Istvan ut 28.) levezessem, és a tapasztalatokat
dsszegezzem. (Oriiltem a feladatnak, mert sokat olvastam mér hasonlé jatékokrol, ahol egy
képzeletbeli labirintusbdl kell a kdd megfejtésével kiszabadulni. Elképzelni azonban nem

tudtam, hogy hogyan miikddhet a gyakorlatban egy ilyen ,,verseny”.)
A program célja:

» a kiilonféle tantargyak tuddsanyaginak beillesztése, elmélyitése és egyiittes
felhasznalasa;

a csoportmunkara valo felkészités,

a fontosabb kompetencidk, mint eszkozhasznalat, digitdlis irastudas, kommunikacios
képességek, problémamegoldas és szovegértés fejlesztése;

elvadoi képesség fejlesztése;

0nallé tanulasi technika elsajatitasa;

Yy

Y

konyvtéri és internetes forrasok 6nalld hasznalata.

A tanulok a program befejezése utan:

1. A program eredményes teljesitése utdna a tanuldk legyenek képesek magabiztosan,
egy-egy nehézség 6nallé megoldasa érdekében
> egy feladat sz6vegébol kisziirni a kulcsfontossagi adatokat;
kivalasztani a megoldashoz sziikséges forrasokat;
onalloan tajeékozodni egy konyvtar dllomanyaban;

6nalléan hasznalni a kézikényveket;

A A A A

informaciét keresni egy-egy dokumentumban annak tartalomjegyzéke és mutatodi

igénybe vételével;

v

a megtalalt informaciokat papiron és elektronikusan is régziteni, tovabbitani;
a tudnivaldkat ellenrizni, értékelni és késtbb felmerilé problémak megoldasanal

felhasznalni;
» elektronikus tananyagot, adatbazisokat, digitalis kényvtari gylijteményeket hasznalni;

» j digitalis tudasbazisok feltérképezésére és szolgaltatasaik megismerésére;

—_—
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csapatban dolgozni, feladatokat megosztani;
az 1j kérnyezetben is nyitottan allni a forrasok megismeréséhez;

# ellendrizni és értékelni a feladatai megoldasat.

2 A programban valo részvétel erésitse a fontosabb kompetencidk fejlesztését:

» eszkozhasznalat: a résztvevok tudjanak nyomtatott és audiovizudlis dokumentumokat,
elektronikus és digitalis forrasokat hasznalni;

» kommunikaciés képességek: a tanulok tudjanak parbeszédet folytatni a csapattagokkal
és a jatékvezetdvel irasban, széban és szamitdgépes eszkdzokkel;

» csoportmunka: a résztvevok ismerjék fel a csoportmunka elényeit €s a benne rejld
lehetdségeket;

» 0ndllé tanulds: a résztvevok ismerjék azokat a forrdsokat, amelyek segitségével a
tanulashoz sziikséges tananyagokat 6sszegytjthetik, és ismerjék azokat a technikakat,
amelyek ezek hasznalatdhoz sziikségesek;

» problémamegoldas: a résztvevok tudjak azonositani a felmeriild problémakat és
6nalléan el tudjadk donteni, hogy milyen 0t vezet annak hatékony és sikeres

megoldasahoz.

3. A reneszansz témakdorére sziikitve a programot a tanuldk a kiilonbdzd tantargyak
keretében mar megalapozott ismeretanyagot (térténelem, foldrajz, irodalom, képzémuvészet,
informatika, stb.) Osszefliggéseiben lassédk, és a reneszansz kor neves személyiségeir6l,
eseményeir6l, mivészeti alkotdsair6l kdzbsen a tobbi jatékossal is informéciét tudjanak
szerezni, azokat feldolgozni és prezentalni.

A tanuldk a reneszansz témakorét illetéen ismerjék meg a kor jelentds magyar és kiilfoldi

személyiségeit, alkotasait. Legyenek tisztaban a reneszansz kor jellemzéivel, sajatossagaival.
Megvalositas menete (ahogy én csinaltam)

Elokésziiletek

Els6 lépésként megkaptam ¢és elolvastam a program anyagat, majd atgondoltam
megvaldsitasanak lehetOségét. Az intézmény igazgatdjaval egyeztetve elvallaltam a
lebonyolitast.

Ezutan ismételten nekialltam a program atolvasasanak, csak most mér tiizetesen megvizsgélva
minden egyes feladatot. K&zben probaltam elképzelni a jaték menetét. Utdnanéztem a

katalogusban, hogy mely dokumentumok talalhatok meg konyvtirunkban és melyeket kell
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valami mdssal helyettesiteni. A hidnyz6 konyvekre vonatkozodan is taldlhatd ajanlas a
leirasban, ezt kivancsisagbdl megtekintettem, de nem minden esetben hasznaltam.

Kévetkezd mozzanat a feladatok megoldasa volt. Ez nagy élvezetet jelentett, mert véltozatos,
izgalmas kérdésekre kellett valaszolnom. Minden eredményemet Osszevetettem a megadott
megoldasokkal. A tévutakat is megnéztem, elgondolkodtam rajta, hogy el6fordulhat-e még
mas lehetdség is. Itt tobb pontban at kellett alakitani a feladatokat sajat lehet6ségeinkhez. A
proba soran fel tudtam mémi a kiilonboz6 feladatok elvégzéséhez felhasznalt id6t, a tévedési
lehetOségeket és ezek alapjan a nehézséget. Ebbdl igyekeztem kovetkeztetni arra, hogy a
résztvevd csapatok tagjainak koriilbeliil mennyi id6 alatt kell végezni egy-egy feladvannyal,
és mennyi idore lesz sziikség az dsszes kérdés megvalaszolasara.

Az interneten rakerestem a jatékra. Kivancsi lettem volna, hogy milyen mddon, milyen
feladatokkal bonyolitjdk le masok a hasonld programokat. Sajnos nem jartam sikerrel, mert
bér tobb talélat volt digitalis erdd jaték felhivasra és talaltam élménybeszamoldt is, egyik sem
volt olyan részletes, hogy Osszehasonlitasi alapot nyujthatott volna. Ami azonban szembet(ind
kiloénbség volt az altalam levezetenddhoz képest, az az, hogy mindegyiket egy ora
idétartamra hirdették meg.

Az interneten valé bongészés mindenképpen hasznosnak bizonyult, a felhivas
megfogalmazasidban nagy segitséget jelentett. A kapott anyagot és a vilaghalén talalt
hirdetményeket Osszevetve a sajat Otleteimmel fogalmaztam meg az 4ltalunk kdzzétenni
kivant szoveget. A megfogalmazast tekintve egységes, de formailag kétféle megoldas
sziiletett. Varpalota egyik nevezetessége a feltehetden a XIV. szazadban épiilt var, ezért ugy
gondoltam, hogy mindenképpen szerepelnie kell a Digitdlis er6d jaték felhivasiban.
Véleményem szerint a kor, amit idéz, és maga az épiilet is illik a program szelleméhez. A
2012-ben megrendezésre keriilt Végvari Reneszansz Napok alkalmaval késziilt fénykép
szolgalt az egyik varidcion hattériil, mig a masikon WordArt szovegként keriilt beszurasra a
Szervezz csapatot €s fejtsd meg a kodot!” figyelemfelkeltd széveg. A kétoldalas szorolap
egyik felére rovid, tdmor, reményeim szerint kedvesinalo felirat keriilt, mig a masik oldalon
egy kicsit b6évebben szerepelt, hogy mire is lehet szdmitni a jaték soran. A betlstilust is
igyekeztem a kor hangulatahoz igazitani.

Készitettem plakatként €s egyben jelentkezési lapként is szolgald kiadvanyokat is. Az ezeken
taldlhaté szdveg részletesebb leirast tartalmazott a jatékrdl, mint a szdérélapnak szant, és
hatlapjara keriilt a jelentkezési lap. A jelentkezéshez csapatnevet, a jatékosok nevét és

életkorat, valamint a kapcsolattartd nevét és elérhetoségét (e-mail cimét) kellett megadni.
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A jaték meghirdetése tobb helyszinen tértént. E-mail-ben és telefonon tértént megkeresés utan
személyesen is elmentem a helyi kdzépiskolakba. Itt elsdsorban a kényvtarosokkal vettem fel
a kapcsolatot. Ok kaptak meg a plakatokat és helyezték ki az iskolai hirdetétablara, illetve a
kisebb méretli, szétosztasra késziilt lapokat. Ezeket a konyvtari asztalokra rakték ki, ahol a
szembetlind helyen, minden arra jaré lathatta. Véllaltak, hogy maguk is ajanljak a vetélked6t
azoknak a fiataloknak, akikrél gy gondoljak, hogy erre fogékonyak. Probaltam pedagogust is
megnyerni a projekt népszeriisitésére, de elfoglaltsdgra hivatkozva nem véllalték a feladatot.

A felhivas szGvegét a vilaghald segitségével kozzétettiik a www.krudylib.hu internetes portal

aktualitasok oldaldn, a konyvtar blogjan a www.krudylib.freeblog.hu cimen, és a facebook

oldalunkon is. Intézménylink nagy ablakokkal, ezaltal nagy iivegfeliilettel rendelkezik egy
forgalmas utca felé. A ,kirakatba” elhelyezett hirdet6tablak megfeleld teret nytjtanak a helyi
€s varosi események népszerisitésére. Természetesen ide is kertilt az elkésziilt plakatokbol. A
kdlesdnzd térben szorolapokat é€s jelentkezési lapokat helyeztiink el, amik az asztalokra és a
kiszolgald pultra keriiltek. A kélesonzé pultndl mindenki megfordul, aki bejon a kényvtarba,
ebbdl kovetkezben stirtin latogatott hely.

A jaték idépontjat az iskoldkkal egyeztetve hataroztam meg. Sietni kellett a lebonyolitassal,
mert nem szerettem volna, hogy kozel essen a ballagas datuméahoz.

Facebook-on érkezett jelentkezés eloszdr két csapat igéretével, majd egy csapat maradt. A
honlapunkrdl értesiilt egy masik jelentkez tarsasdg. Sajnos az iskoldkbdl nem tolongtak a
tanulok. Négy kozépiskolabol egy inditott csoportot. Itt sikeriilt megnyerni a lelkes
konyvtaroson kiviil az egyik torténelem tanart, aki Gsszefogta a fiatalokat. Volt olyan hely,
ahonnan még visszajelzés sem érkezett, annak ellenére, hogy a jelentkezési hataridé lejartanak
kozeledtével mindenkit Ujra megkerestem. Végiil négy csapat jelezte részvételi szandékat,

mindegyik 6t fovel.

1. Modullal kapcsolatos tapasztalatok
A tanulok feladata egy gondolattérkép elkészitése a reneszansszal kapcsolatban. Ehhez
hasznalhatjdk az internetes keresoket, a Wikipédiat, a Magyar Elektronikus Konyvtarat. Az
elkészitett gondolattérképet le kell fényképezniik és egy e-mail mellékletként el kell
kiildenilik egymasnak. Az e-mailhez egy olyan melléklet is tartozik, amely egy, az internetrdl
letoltott képet is tartalmaz.
A feladat megoldédsahoz sziikséges eldismeretek a kovetkezok:

» internetes keres6 hasznalata

» adatbazisok hasznalata

R R EEEE———————————
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bongészéprogramok weboldalon beliil vald keresési lehetdségének ismerete
e-mail kiildés melléklettel
képek mentése és tarolas az internetrdl

konyvtari katalégus hasznalata

A A 2 A 4

wikipedia hasznalata

A gondolattérkép elkészitését eldzetes, rahangold feladatnak adtam meg a csapatoknak. Ugy
itéltem meg, a munka elkészitése és annak milyensége tikrozni fogja a hozzaallas
komolysagat. Egy hét allt rendelkezésre, hogy a csapattagok Osszeiiljenek és létrehozzak az
elmetérképet. Ehhez harom, csapatonként egy-egy idGpontot biztositottunk, amit a
kényvtarban a térkép megalkotdsara, az eldismeretek elmélyitésére, illetve a konyvtari
kémyezettel valé ismerkedésre fordithattak. Osszedllitottam egy segédanyagot a
gondolattérkép elkészitéséhez annak, aki igényli az ilyen jellegii timogatést. Szerepelt benne
leiras az elkészités menetérdl pontokba szedve és mellékeltem hozza két képet, hogy lehessen
latni mir6l is van sz6, hogyan is néz ki egy mind map. Forrdsnak, kiindulasi pontnak a
leirasban szerepeltek szerint a wikipedia reneszénsz szocikkét javasoltam. Az elkésziilt
~mivet” lefényképezve, e-mail mellékletként kértem elkiildeni a cimemre.

Egy helyrdl jott segitségkérés, nekik elkiildtem az Gsszedllitott segédanyagot. A t6bbiektol
semmilyen valasz nem jott. Az elkészitési hataridd lejarata el6tt ujabb megkeresésre keriilt
sor. Telefonon, illetve elektronikusan vettem fel a kapcsolatot a kontaktszemélyekkel. Ennek
a személyes megbeszélésnek alkalmaval tortént, hogy két csapat azt mondta, mégsem tudnak
részt venni a vetélkedén. Ebbdl kideriilt, hogy elhamarkodott volt a jelentkezésiik, nem
gondoltak at megfelelden a részvétellel jar6 elkbtelezettséget. A tovabbi el8késziiletek ennek
tikrében zajlottak.

Bizonyossa valt, hogy a jatékot két, ugyanabbdl a kézépiskolabol érkezé csapat részvételével
fogom megtartani. A Faller Jend Szakképzo Iskola és Kollégium felkészitd tanaranak kérésére
elkiildtem a teljes programot, illetve a kényvtaros is megnézte. Ebbol 1attak a feladattipusokat
és annak megfeleléen tudtdk az elokészitd foglalkozasokat megtartani. Harom konyvtari 6ra
alkalméval, melyeken magam is részt vettem, a tanulok elméletben és gyakorlatban is
megtanultak / atismételték a szabad polcokon vald konyvkeresést és az intézményiink
honlapjan taldlhaté internetes kataldgus hasznalatat. Az internetes keresdk hasznalata, a
webr0l mentés €s tarolds valamint az e-mail kiildés melléklettel napi rutin, nem okozott
gondot, nagy gyakorlattal oldottdk meg a feladatot. Ezen alkalmak keretében késziiltek el a

gondolattérképek, melyeket a verseny napjan hoztak magukkal a tanuldk.
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A program megvalositasanak idépontjat kordbbi egyeztetés alapjan 2013. aprilis 16-4n 15
oOrara tliztem ki. Azért esett erre a napra a valasztas, mert a kollégistak miatt kérték az iskolak,
hogy ne pénteki nap legyen és a hét elején még frissebbek a tanuldk (és a jatékvezetd is).
Hétfé a konyvtarunkban nyitva tartds nélkiili munkanap, igy el tudtam végezni az utolsd
simitasokat a vetélked6hoz. Kinyomtattam a mar kordbban a konyvtarunk allomanyéhoz és
lehetdségeihez sszeallitott kérdéssort. Osszeszedtem a sziikséges dokumentumokat,
elhelyeztem benne a feladatokat és visszatettem a megfeleld helyre a polcon.

Mivel a ,.f84agban” megoldandé feladatok is nagyon Osszetettek és idéigényesek, ugy
doéntottem, hogy a végtelen ciklus, a hurok feladatait nem alkalmazom. A zsakutca igy is
nyitva allt a pontatlan megoldasok esetére.

Ajandékra kolteni a szlkoOs anyagi lehetdségeink miatt nem tudtunk, ezért azzal kellett
gazdalkodni, ami rendelkezésre allt. Adottak voltak a konyvek, amelyek a konyvtar
kiaddsaban, vagy tdmogatasdval jelentek meg. Ezekb&l van készlet, felhasznalhatok ilyen
célra. A vélasztds, az igazgatd ur javaslatara, Huszar Pal: Forrdsok és dokumentumok
Varpalota torténetéhez cimii kotetre esett. Mint a cime is mutatja, helyi témaji, a véros
torténetét feldolgozo, érdekes olvasmany. A kozépiskolai korosztaly érdeklédésére is szamot
tart6 alkotas.

Korabban megrendezésre keriilt rendezvényeken fel nem hasznalt ajandéktargyakbdl
kulcstartot, fakanalat, vaszon szatyrot raktam a csomagba. Sikeriilt timogatokat megnyerni. A
szomszédban miikddo boltbol csokit, a helyi Vasarhelyi Andras Tagiskola hozzajaruldsaval
kitlizét is kaptak a résztvevok. Ez utdbbin a felhivason is szereplé Thury-var képe és a
LDigitalis erdd” felirat szerepelt. Keriilt még az ajandékcsomagba mindenkinek névre sz6l6
oklevél a jatékon valo részvétel emlékére.

A meglepetéseket kulccsal zarhatd szekrényekbe raktam, amik a kdnyvtar ruhatardban
talalhatok. Ezek toltotték be a kincseslada szerepét.

Minden keészen 4llt, johettek a jatékosok. A kitdltott és leadott jelentkezési lapok alapjan
tudtam, hogy 10 fére szamithatok. Nemek szerinti megoszlas alapjan 4 fia és 6 lany, koruk
alapjan 5 6 15 éves, 3 f6 16 éves és 2 f6 17 éves. Hatranyos helyzetii és SNI-s tanulé nem
volt a résztvevok kozott. Mindannyian a helyi Faller Jend Szakképzd Iskola és Kollégium

tanuloi. A csapattagok a ,,Fekete Sereg” és ,,A 3 muskeétas + 2 AFA” nevet valasztottak.

2. Modullal kapcsolatos tapasztalatok

Ebben a modulban a Digitélis Erdd informacidkeresé kalandjatékra kertil sor.

—
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A modul elvégzése utan a tanuld

» 0nallé alkalmazas szintjén
- tudja hasznalni a kényvtar allomanyét,
- tudja hasznalni az internetes forrasokat,
- pontosan ligyel a jegyzetelés technikajara,
legyen képes csoportmunkdra,
felismerés szintjén ismerje a reneszansz kor neves személyiségeit,
tudjon megjeldlni és keresni olyan internetes forrasokat, melyek a reneszansz korra
fékuszalnak,

» tudja a megszerzett ismereteket kiilénbdz6 formaban reprezentalni,

tudésat tudja onalléan ellendrizni.

A meghirdetett napon és iddpontban megjGttek a jatékosok egy f6 kivételével. Kis késéssel el
tudtuk kezdeni a munkat. Az intézmény gyermekkonyvtari részét foglaltuk el a
tajékoztatohoz, a program részleteinek ismertetéséhez. A jaték megkezdése el6tt bemutattam
a konyvtarat. Nalunk sajatossdg, hogy nincs kiilén olvaséterem, csak a lexikonok vannak
kiilon, a régi olvasdterem t6bbi dokumentuma egybevonva taldlhaté a koélesdndzhetd
allomannyal.

Mindkét csapat megkapta egy mappédban az utinaplojat, a fegyvertarat, a kodtablat és a
segitOkartyakat. A szamitogépnél varta Oket az eldre elkészitett munka mappa és e-mail cim
jelszéval. Csapatonként egy-egy gép volt kijelolve munkaallomasnak, de az olvasotérben

taldlhaté szabad pc-k is rendelkezésiikre alltak, hasznalhattdk Oket. Az indulds 10 perces

késleltetéssel tortént.

1. feladat

Tini Nindzsa tekndctk neveinek felderitése, és azon hires miivészek adatainak megkeresése,

akikrél a neviiket kaptak.

Fejlesztendd teriilet:
- wikipedia hasznalat,
- informacidkeresés,
- katalogushasznalat,
- informéciok felhasznalasa,
- szdveglrtés,

- informacid szelektalasa.

| )
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Tapasztalat: Egyik csapatnak sem okozott gondot a feladat megolddsa. Megtalaltdk a
wikipedia megfeleld szécikkét és a katalégusban is eligazodtak. Az elsé kérdés
megvalaszoldsdban, naplézasiban voltak kiilonbségek. A lanyok csapata szépen, precizen
oldotta meg a feladatot, mig a fiuk eredménye nagy hidnyossidgokat mutatott. A kért négy név
helyett, csak egyet tiintettek fel. Ezt a feladat nem megfelel6 értelmezésének tudom be, illetve
az informacié helytelen felhasznaldsanak. Sietség miatt is lehetett, de nem latszott rajtuk,

hogy kapkodnanak.

2. feladat

A Szépmivészeti Muzeum gylijteményében megtalalt négy milivész munkdinak mentése a

munkamappaba és e-mailben valo elkiildése a jatékvezetdnek.

Fejlesztendd teriilet:
- informacié gytjtése, keresése, szelektalasa,
- informacié tarolasa,
- e-mail kiildése, melléklet csatolasa,
- kataldégushasznalat,

- tajékozodas a konyvtarban.

Tapasztalat: A muzeumi adatbazisban valé keresés nem okozott gondot, mindkét csapat
konnyen megoldotta a feladatot. Itt is a pontossdgban voltak kiilonbségek. Ebben az esetben is
a lanyok munkéja bizonyult jobbnak. Tokéletes megoldast kiildtek el az e-mailben. A fiu
csapat eredményében hidnyossag mutatkozott itt is. Az informacid tarolasa, az e-mail kiildése
melléklet csatolasaval kénnyedén végrehajthaté teendének bizonyult.

Az 4llomanyunkban nem talalhaté meg a feladatban ajanlott videokazetta, ezért itt is konyvet
kellett keresni. Egyik csapat tagjainak sem okozott gondot a megfeleld dokumentum
megtaldldsa sem a kényvtéri katalégusban, sem a polcokon. Ekkor méar kézel haromnegyed

oraja dolgoztak a csapatok.

3. feladat

Az itdliai reneszansz ciml konyv keresése az olvasoteremben. A kényv oldalszamanak
kitaldlasa, ahol a feladat talalhaté a kovetkez6 matematikai feladvany alapjan: egy
haromjegy(i szamrol van sz0, mely szamjegyeinek oOsszege 7. Az utolsd két szdmjegy

egyforma. Elsé szamjegy eggyel nagyobb, mint a masodik szamjegy.

_—
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Fejlesztendd teriilet:

konyvtari katalégus hasznalata,

t

tajékozodas a konyvtarban,

szovegértés

logikus kévetkeztetés.

Tapasztalat: A konyvtari katalogus hasznélatdban a fia csapatnak ennél a feladatnal volt egy
kis figyelmetlensége. Az itdliai reneszansz cimi konyv az allomanyunkban nem talalhatéd
meg, de a katalégusban szerepel, csak nincs példanyadat rendelve hozza. A feladat itt Ggy
szolt, hogy Az italiai reneszansz milvészete cimil kényvet kell keresni. A feliiletesen dolgoz6
jatékosok ezen az egy szobol allo kilonbségen atsiklottak és nem taldltadk a megfeleld
dokumentumot. Itt kellett elsé alkalommal segitséget nydjtanom.

A logikai feladvanyt szépen megoldotta mindkét tarsasag.

4. feladat

A képhez tartozé festménytérkép alapjan valé navigalas. Ertelmes szavak keresése. Jeremiés

proféta adatainak keresése a lexikonban.

Fejlesztendé teriilet:
- térkép alapjan valo tajékozodas,
- 3D alkalmazas hasznalata,
- nyelvi készségek fejlesztése,
- nyomtatott és internetes kézikonyvek hasznalata,
- szamolasi készség fejlesztése,
- informacidkeresés,

- kézikdnyvhaszndlat.

Tapasztalat: Ez egy nagyon érdekes feladat volt. A feladat hosszéan és a térkép lattan a lanyok
kicsit megijedtek, de fennakadas nélkiil megtalaltidk Jeremids profétat. Ertelmes szavakat
hasonld mennyiségben irtak. A fidk 11, mig a lanyok 13 darabot jegyeztek le.

A sziiletési év meghatdrozasanal a fidk nem azt az évszamot irtdk az atinapléba, mint ami a
megkeresendd kdnyvben szerepelt. Azonban kénytelenek voltak a Bibliai kislexikonban is
megkeresni, mert csak az alapjan jutottak el ahhoz a dokumentumhoz, amely a

tovabblépéshez sziikségeltetett.
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5. feladat
Tébb szempontd keresés a NAVA allomanyaban. Majd miisor lejatszdsa €s bizonyos
részeihez ugras. A wikipedidban 1év6 szdveg alapjan kell valaszolni az aldbbi kérdésre: hany

lab magas egy ember? Adatok tablizatba rendezése.

Fejlesztendo teriilet:

- adatbazis hasznalat,

szovegértés,

- méres, szamolas,

szotarhasznalat.

Tapasztalat: Eddig a feladatig a csapatok nagyjabol parhuzamosan dolgoztak. A lanyok az
indulasi elonyiiket nem tartottak, a fitk le is elézték éket kissé. Az elényiik azonban nem volt
szamottevd. A NAVA adatbazisaval meggylilt a baja a lanycsapatnak. Figyelmetlenek voltak
és nem talaltdk meg a megfeleld miisort. Sokaig probalkoztak, de hidba segitettem, nem
tudtak kilépni a holtpontrél. Ugy éreztem ekkorra mar lankadt a figyelmiik, a tiirelmiik is.
Elfaradtak.

A masik csapatnak ezen feladat megolddsdndl sem akadtak problémai. Az 1jsigot is

kénnyedén megtalaltak.

6. feladat
A bongészdprogram keresési opcidjaval gyorsabban megtaldlhaté a vélasz. 1. Ki volt a
konyvtar 6rzdje, konyvtaros? 2. Kinek a gylijteménye lett a kdnyvtar része? 3. Ki volt Naldo

Naldi? A mésodik tokéletes szam meghatarozasa.

Fejlesztendd teriilet:
- informéacidkeresés,
- informacio feldolgozasa,

- szamolas.

Tapasztalat: Eddig a feladatig mar csak a fiuk csapata jutott el. Az informaci6 keresése és
feldolgozasa tokéletes volt itt is. Egy figyelmetlenségbdl ad6dod hibas megfejtés utan
megsziiletett a feladvany jo eredménye is, de nem kdvetheté nyomon a megoldds menete.
Mivel nem hasznaltam tévutakat, igy a kapott eredményt nekem kellett bemondani, és a

helyes szam kozlése utan adtam oda a kdvetkezo feladatot.
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7. feladat

Navigicio a digitalis corvindk kozott és a megfeleld kivalasztasa. Az oldal szolgéltatdsainak

megismerése. Latin szétar hasznalata.

Fejlesztendo terilet:
- informaécidkeresés,

- szotarhaszndlat.

Tapasztalat: A feladat megolddsanak kezdetén a jatékidd mar majdnem elérte a program
tervezete szerint rendelkezésre allo harom orat. A résztvevok érdeklddése ersen lankadt, az
egyre elérébb juto csapat tagjai is kezdtek méssal foglalkozni. Két f6 volt, aki tovébbra is
lelkesen oldotta meg a feladvanyokat.

A keresend6 Corvina megtaldlasa utdn a tizedik oldal megtalalasaval akadtak gondok. A
szamozott oldalak hidnya miatt nem volt egyértelmi, hogy melyik is az pontosan. Kizarasos
alapon viszont jol meghatarozhato volt. Itt eltévedtek a fitk, nem j6 betiinél kerestek el6szor a
polcon. Kis segitséggel mar megtaldltak a megfeleld oldalt és a keresett inicidlét is. Ezutan a

konyv pillanatok alatt meglett a kovetkez6 feladattal.

8. feladat
Navigédcié a matyasmesek.oszk.hu oldalon a megadott szempontok alapjan. A szerz6 melyik
miive talalhatdé meg a Magyar Elektronikus Konyvtarban? Ki a mi féhése? Annak a

konyvnek a megkeresése a konyvtarban, amelynek a hos teljes neve a cime.

Fejlesztendd teriilet:
- informacidkeresés,
- katalégushasznalat,

- szOvegértés.

Tapasztalat: Sajnos mire iddig jutottak a feladatmegoldasokban elfogyott a tiirelem, a
lelkesedés. Ajanlottam, hogy jojjenek vissza egy masik alkalommal megoldani a még
hatralévé feladvanyokat. Ezt iskolai elfoglaltsagok miatt nem tudtak vallalni.

A, kincseslada” kulcsait odaadtam, megkaptdk az ajandékokat annak ellenére, hogy végiil a
teljes feladatsort nem oldottdk meg. Ugy itéltem meg, hogy ennek ellenére mindkét csapat

tagjai megérdemlik az addig is elvégzett munkaért és kitartaseért.
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Gyors eredményhirdetés alkalmaval kideriilt, hogy a lanyok hidba akadtak el az 6tédik feladat
megoldasa soran, pontszdmokban alig értek el kevesebbet, mint a sokkal tobb feladatot
megoldo fiu csapat.

Tévozaskor azt mondtak a fiatalok, hogy szivesen jonnek jovore is, jol érezték magukat.

Tapasztalatok osszefoglalasa

A ,Digitalis er6d — informaciokeresé kalandjaték a reneszansz témakorében” programot
nagyon j6 projektnek taldltam. Erthetd, attekinthetd, aprélékosan, minden lehetSséget
figyelembe véve kidolgozott. A feladatok valtozatosak, érdekesek, sokat lehet tanulni beldliik.
Megmozgatjak az ember fantazidjat, logik4jat. A megoldasok eldrehaladasa sordn megismert
személyiségek €és alkotdsok felkeltik az érdeklddést a kor irant. Az 4atélt élmények altal
konnyen, észrevétleniil, szinte jatszva megjegyezhetdk az 0ij ismeretek.

A feladatok megolddsa sordn a konyvtari allomanyban vald keresés jol begyakorolhatd. A
kiilonb6z6 internetes, vagy konyvtari katalégusokban valé bongészés természetes, magatol
értet6do lehetdséggé valik.

A csoportmunka kezdetekben nem okozott gondot, de nem egyforma a kitartisa és szorgalma
a csapattagoknak, igy leginkabb a fiknal volt megfigyelhetd, hogy egy id6 elteltével mar
voltak, akik nem dolgoztak. A feladatokat nem osztottdk meg, inkabb egyiitt gondolkodtak,
ami nem feltétlen rossz, de ahol szerepet jatszik az id6, ott lehet, hogy nem hatrdny a
munkamegosztas.

Altalanos hibaként jelentkezett a tanuloknél - és ez erre a korosztalyra lehet, hogy fokozottan
érvényes az €letkori sajatossagok miatt -, hogy figyelmetlenek. Ebb6l adodtak a szévegértési

problémak, amik hoztak magukkal a megoldasi pontatlansagokat.

Javaslatok

Véleményem szerint az alkalmanként megoldandé feladatok szamat kellene elsdsorban
atgondolni. Ha tobb részre bontanak a jatékot és egy-egy fordulé nem tartana tovabb masfél
6ranal, akkor sokkal porgdsebb lenne, és nem fasulnanak bele a jatékosok.

Ha van rd igény, egységes arculatot lehetne adni a programnak szoérélap mintéaval,
»reklamszoveggel”.

Amennyiben iskoldbol varjuk a jelentkezdket, pedagdgus segitsége nélkiil nem lehet
résztvevOt taldlni. A tanuldk kozott ritkan akad, aki ssze tud, Ossze akar fogni egy csapatot.
A nevel6jiik az, akire hallgatnak, aki motivalni tudja Oket. Megkeresését feltétleniil
sziitkségesnek tartom.

A fegyvertarat nem hasznaltak, feleslegesnek bizonyult.
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Jelenléti iv

Alairdsommal igazolom, hogy ,,A Nevelési Tudésdepd projekt helye a kozoktatas-fejlesztési stratégidban,

kiilonos tekintettel az innovéaciés potencial fejlesztésének lehetdségei a nem formalis és informalis képzés

teriiletén” cimmel meghirdetett TAMOP 3.2.4 palyézat keretében elkésziilt ,,Digitalis eréd — informéacidkeresd

kalandjaték a reneszansz témakd&rében” programon 2013. aprilis 16-an a vérpalotai Szindbad Nonprofit Kft. -

Krady Gyula Varosi Kényvtarban (8100 Varpalota, Szent Istvan ut 28.) részt vettem.

Somogyi Balazs Péter Katai Tamas
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Rostas Krisztian Hodula Akos

Siimegi Zoltan Orban Nora

..................................................................................

Wolher Vivien Nagy Levente

MO yalen SZ.C (vea

Kovacs Szilvia Lohner Mercédesz

Varpalota, 2013. aprilis 16.
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