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I. A PROGRAMF¦ZET ALAPADATAI 

A program megnevez®se: T¿nd®rboszork§ny a kºnyvt§rban 

 
 

A fejlesztŖ team tagjai: Adory§n Emese 
 

 

A program c®lja: 
 

A program sikeres befejez®se ut§n a 4. ®s 5. oszt§lyos di§kok legyenek k®pesek egy ol-

vasm§ny feldolgoz§s§ra, eset¿nkben Bosny§k Vikt·ria T¿nd®rboszork§ny c. ifj¼s§gi re-

g®ny®nek csoportos, j§t®kos feldolgoz§s§n kereszt¿l. Legyenek k®pesek konkr®t 

inform§ci·k keres®s®re, a k¿lºnbºzŖ forr§sanyagok haszn§lat§ra, konkr®tan sz·t§rak, 

lexikonok, valamint az internet haszn§lat§ra, a szerzett inform§ci·k helyes szelekt§l§s§-

ra, az ºsszef¿gg®sek felismer®s®re, valamint a tal§lt inform§ci·k a csoportmunka sor§n 

val· felhaszn§l§s§ra. Mindezek mellett, mivel csoportmunk§ban dolgozz§k fel az in-

form§ci·kat, legyenek k®pesek egy¿tt dolgozni egym§st seg²tve, kieg®sz²tve, a felk²n§lt 

eszkºzºket tudj§k j·l hasznos²tani, felhaszn§lni, v®lem®ny¿ket megfelelŖen tudj§k 

megosztani t§rsaikkal, a j§t®kok, versenyek sor§n legyenek k®pesek igazs§gosan dºnte-

ni, hat§rozni. E c®lok mellett fontos az olvas§s ir§nti ig®ny felkelt®se, ºsztºnz®s tov§bbi 

olvasm§ny®lm®nyek megszerz®s®re, az adott szerzŖ ®s m§s ifj¼s§gi mŤvek megismer®-

s®re. 

 

 

A program idŖtartama:  7 ·ra 

 

 

A program sor§n elsaj§t²tand· kompetenci§k (ismeretek, fejlesztett k®pess®gek, 

attitŤdºk): 
 
A tanul· a program befejez®se ut§n:  

¶ Felismer®s szintj®n t§j®koz·djon a szerzŖt ®s a mŤvet illetŖen a k¿lºnbºzŖ 

forr§sanyagok kºzºtt, pontosabban a sz·t§rak, lexikonok anyag§ban, illetve 
az internetes anyagok kºzºtt. 

¶ Megnevez®s szintj®n ismerje a t¿nd®rekkel kapcsolatos fogalmakat, t¿nd®r-

mes®ket. 

¶ Tegyen k¿lºnbs®get a fikci· ®s a val·s§g kºzºtt. 

¶ ¥n§ll· alkalmaz§s szintj®n ismerje a sz·t§rak, lexikonok, valamint az internet 
haszn§lat§t, teh§t az inform§ci·keres®s mik®ntj®t. 

¶ ¥n§ll·an legyen k®pes a forr§sanyagok haszn§lat§ra, a megszerzett ®s kapott 

inform§ci·k szelekt§l§s§ra ®s a feladatok megold§s§ban val· felhaszn§l§s§ra, 
a seg®danyagok, eszkºzºk haszn§lat§ra. 

¶ Legyen k®pes ºn§ll· feladatmegold§sra ®s csoportban val· tev®kenyked®sre: 

mesepuzzle, rejtv®ny, illusztr§ci·, mesefolytat§s, t¿nd®rruha ®s k®preg®ny 
k®sz²t®s®re. 
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A programban alkalmazott ®rt®kel®si m·dszerek:  

 

 

£rt®kel®s form§ja program kºzbeni format²v ®rt®kel®s, egy®ni, cso-

portos, ºn®rt®kel®s 

£rt®kel®s rendszeress®ge a program ®s modulok v®g®n, modul folyam§n 

£rt®kel®s tartalma a program, illetve az irodalmi mŤ, az egyes mo-

dulok tananyag§nak feldolgoz§sa, gyakorlati fel-

adatv®gz®s, produktum l®trehoz§sa  
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II. HASZNOS TUDNIVALčK  

A program megval·s²t§s§ban val· elŖrehalad§s rendszere: 

¶ A program tananyag§t modulokra bontottuk. A modulokra val· felbont§s 

alapj§t a modul sor§n elsaj§t²t§sra ker¿lŖ kompetenci§k, ismeretek, motiv§ci-

·s elemek adj§k. Az egyes modulokon bel¿li tanul§si feladatok a leck®ken 

bel¿li r®szc®lkitŤz®sek szerint ker¿ltek feloszt§sra. Minden tanul§si feladat-

hoz ºnellenŖrz®s, ºn®rt®kel®si, ®rt®kel®si forma: k®rd®sek, feladatok tal§lha-

t·k, melyek seg²ts®g®vel a tanul·, illetve a foglalkoz§s vezetŖje ellenŖrizheti, 

milyen m®rt®kben siker¿lt elsaj§t²tania a tanul§si feladatban meghat§rozotta-

kat. A modulok v®g®n, azok tananyag§ra ®p¿lŖ feladatok tal§lhat·k, melyek 

seg²ts®g®vel a foglalkoz§s vezetŖje ellenŖrizni tudja a tanul· elŖrehalad§s§t a 

modul c®lkitŤz®s®re vonatkoz·an. A program ºsszegzŖ ®rt®kel®ssel z§rul, 

melynek seg²ts®g®vel a foglalkoz§s vezetŖje komplex m·don ellenŖrizni tud-

ja, hogy mennyire felelt meg a programban v®gzett tev®kenys®g a c®lkitŤz®-

seknek. 

 
A tanul§st seg²tŖ eszkºzºk: 

¶ Digit§lis, illetve egy®b oktat§stechnikai eszkºzºk alkalmaz§sa, pontosabban 

sz§m²t·g®p, CD- vagy m§s t²pus¼ hanganyaglej§tsz·, DVD-k. 

¶ Hagyom§nyos kºnyvt§ri eszkºzºk, vagyis lexikonok, sz·t§rak, adatt§rak.  

¶ Interneten el®rhetŖ adatb§zisok, hasznos linkek, fŖk®pp a Google keresŖprog-
ram seg²ts®g®vel hozz§f®rhetŖ adatok. 

 

A program sor§n alkalmazott m·dszerek (pl.: kooperat²v strukt¼r§k, csoportos mun-

ka, projekt m·dszer, p§rban, egy®nileg munk§lkod§s, stb.): 

¶ kooperat²v munka; 

¶ csoportmunka; 

¶ p§ros munka. 

 

Piktogramok a tananyagban val· elŖrehalad§s seg²t®s®re: 

Olvassa el figyelmesen, keresse az interneten vagy adatb§zisban 

 A feldolgozott kºtelezŖ olvasm§ny: Bosny§k Vikt·ria: T¿nd®rboszork§ny. 

Az inform§ci·keres®shez javasolt mŤvek: 

¶ Ablak-Zsir§f; 

¶ Sz·b¼v§r; 

¶ Jelk®pt§r; 

¶ Szimb·lumt§r; 

¶ Magyar N®prajzi Lexikon; 

¶ Kis N®pmese Lexikon ®s ïhat§roz·; 

¶ Magyar Nagylexikon kik®sz²tett kºtetei; 

¶ Magyar £rtelmezŖ K®zisz·t§r. 
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Az inform§ci·gyŤjt®sben seg²ts®get ny¼jt· linkek, weboldalak:  

¶ www.google.hu; 

¶ http://hu.wikipedia.org/wiki/Bosny§k_Vikt·ria; 

¶ http://bosnyakviktoria.blog.hu/; 

¶ http://www.csodaceruza.com/portre_irok.htm; 

¶ http://www.youtube.com/watch?v=tQKNz8wBGAI; 

¶ http://www.youtube.com/watch?v=-978LG24NeQ; 

¶ http://www.youtube.com/watch?v=30DmtXwkPIg; 

¶ http://www.youtube.com/watch?v=ASkjMg3BlqA.  

 

Fontos r®sz 

 MielŖtt kºnyvt§rostan§rk®nt b§rki belefogna a program ºn§ll· megval·s²t§s§-

ba, mindenekelŖtt egyeztessen a magyar szakos koll®g§val az al§bbi k®rd®sekben: 

¶ mikorra ¿temezte a kºtelezŖ olvasm§ny feldolgoz§s§t, 

¶ kiv§lthat·-e a szak·rai foglalkoz§s, feldolgoz§s kºnyvt§ri foglalkoz§ssal, 

¶ hogyan v§lthat· ki a szak·rai feldolgoz§s kºnyvt§ri foglalkoz§ssal, 

¶ milyen seg®danyagokat tud biztos²tani a kºnyvt§r a kºtelezŖ olvasm§ny feldol-

goz§s§ra, 

¶ a csoporton bel¿l, ahol feldolgoz§sra ker¿l a reg®ny, milyen k®pess®gŤek a tanu-

l·k, 

¶ sz¿ks®g van-e egy®ni, esetleg differenci§lt feladatokat ºssze§ll²tani egy-egy di-

§knak, 

¶ hogyan lehet seg²teni a tanul§si neh®zs®gekkel k¿zdŖ tanul·kat a feladatmegol-

d§sban, 

¶ a foglalkoz§s befejez®se ut§n, hogyan j§rulhat hozz§ a kºnyvt§r a csoport tov§b-

bi munk§j§hoz. 

Mindezek mellett fontos, hogy felh²vjuk a csoport vezetŖj®nek, tan§r§nak figyelm®t, 

hogy az egyes r®szek, feladatok a NAT-ban megfogalmazott mely kompetenci§kat fej-

lesztik, hogy a di§kok k®pess®geit figyelembe v®ve melyekre legyen nagyobb hangs¼ly 

fektetve, milyen feladatok, feladatt²pusok ism®tlŖdjenek, esetleg maradjanak el: 

IV.1. Modul: Csoportalak²t§s, ºtletbºrze, relax§ci·s gyakorlat, besz®lget®s Ÿ anya-

nyelvi kompetencia, szoci§lis kompetencia, kezdem®nyezŖk®pess®g ®s v§llalkoz·i 

kompetencia; 

IV.2. Modul: Inform§ci·keres®s, inform§ci·ºsszevet®s, inform§ci·alkalmaz§s Ÿ digi-

t§lis kompetencia, hat®kony, ºn§ll· tanul§s kompetenci§ja; 

IV.3. Modul: Ismerked®s a T¿nd®rboszork§nnyal Ÿ anyanyelvi kompetencia, kezdem®-

nyezŖk®pess®g ®s v§llalkoz·i kompetencia; 

IV.4. Modul: Csapatfeladatok Ÿ hat®kony, ºn§ll· tanul§s kompetenci§ja, szoci§lis 

kompetencia, kezdem®nyezŖk®pess®g ®s v§llalkoz·i kompetencia, eszt®tikai-mŤv®szi 
tudatoss§g ®s kifejezŖk®pess®g. 

A differenci§lt tanul§sszervez®s megval·s²t§s§hoz a reg®ny feldolgoz§s§ban ny¼jtott 

feladatok nagyban hozz§j§rulnak, tekintve, hogy p®ld§ul a IV. 1.-es modul, vagyis a 

csoportalak²t§s, ºtletbºrze, relax§ci·s gyakorlat, besz®lget®s lehetŖs®get ny¼jt a di§k 

elŖzetes ismereteinek, tud§s§nak, n®zeteinek felt§r§s§ra, tov§bb§ a IV. 2.-es modulban 

az inform§ci·s ®s kommunik§ci·s technika, a sz§m²t·g®p felhaszn§l§s§val, valamint a 

IV. 4.-es modulban a csapatfeladatok az egy¿ttmŤkºdŖ, vagyis a kooperat²v tanul§s 

http://www.google.hu/
http://hu.wikipedia.org/wiki/Bosnyák_Viktória
http://bosnyakviktoria.blog.hu/
http://www.csodaceruza.com/portre_irok.htm
http://www.youtube.com/watch?v=tQKNz8wBGAI
http://www.youtube.com/watch?v=-978LG24NeQ
http://www.youtube.com/watch?v=30DmtXwkPIg
http://www.youtube.com/watch?v=ASkjMg3BlqA
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technik§j§t, form§it alkalmazva, valamint a tanul§s k¿lºnbºzŖ szervezeti form§iban (az 

oszt§lymunk§ban, a csoportoktat§sban, a tanul·k p§ros, r®szben ®s teljesen egy®ni, in-

dividualiz§lt oktat§s§ban) a tanul·k tev®kenys®geinek, ºn§ll·s§g§nak, kezdem®nyez®-

s®nek, probl®mamegold§sainak, alkot·k®pess®g®nek elŖt®rbe §ll²t§s§val val·sulhat meg 

a differenci§l§s. 

Mindezek mellett a mintaprogram seg²ts®g®vel fejleszthetŖk a besz®dk®szs®g, sz·beli 

szºvegek meg®rt®se, ®rtelmez®se ®s alkot§sa (l§sd IV.1.-es ®s 3.-as modul), az olvas§s, 

²rott szºveg meg®rt®se (IV.2.-es modul), az ²r§s, szºvegalkot§s, valamint a tanul§si k®-

pess®g (a csapatfeladatok seg²ts®g®vel). 

Meg®rt®st kºnny²tŖ p®lda 
 

 Eset¿nkben p®ld§ul a kor§bbi t¿nd®rmes®k, film®lm®nyek is ide sorolhat·k. 

(R®szletes t¿nd®res irodalomjegyz®k a 81-84. oldalakon tal§lhat·.) 

 

£rt®kelŖ k®rd®sek, feladatok 

 

 

¥n§ll·an vagy csoportosan feldolgozand· feladat 
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III. A PROGRAM TARTALMA 

 

Modul sor-

sz§ma 
T®makºr, c²m 

IdŖtartam 

(·ra) 

1. 

Kºzºs c®lkitŤz®s, csoportalak²t§s, 

ºtletbºrze, relax§ci·s gyakorlat, be-
sz®lget®s 

1 ·ra 

2. 

Inform§ci·keres®s, 
inform§ci·ºsszevet®s, inform§ci·-
alkalmaz§s 

2 ·ra 

3. Ismerked®s a T¿nd®rboszork§nnyal 1 ·ra 

4. Csapatfeladatok 2 ·ra 

5. 
¥sszegzŖ ®rt®kel®s, produktumok 
megtekint®se 

1 ·ra 
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IV. A PROGRAM TANANYAGA  

A projektben egy kºtelezŖ olvasm§ny feldolgoz§s§nak bevezet®s®re ker¿l sor. A kºtele-

zŖ olvasm§ny Bosny§k Vikt·ria T¿nd®rboszork§ny c. ifj¼s§gi reg®nye, amely kºnnyŤ, 

sz·rakoztat·, esem®nyd¼s, fordulatokban gazdag olvasm§ny l®v®n kºtelezŖ olvasm§ny-

k®nt adhat· a 4. ®s 5. oszt§lyos di§kok sz§m§ra, feldolgoz§s§ban pedig nagyban hozz§-

j§rulhat az iskola kºnyvt§ra, kºnyvt§rosa, hiszen a reg®nybeli esem®nyek, pontosabban 

a fordul·pontok mindig a kºnyvt§rban tºrt®nnek, sŖt a fŖszereplŖ is egy kºnyvmoly, aki 

®pp kºnyv- ®s olvas§sszeretet®vel menti meg a kºnyvt§roskisasszonyt.  

 

Bosny§k Vikt·ri§nak (Budapest, 1966- ) ez az elsŖ reg®nye, amellyel 2003-ban jelent-

kezett a hazai kºnyvpiacon. MielŖtt meg²rta volna a T¿nd®rboszork§nyt, angol ®s n®met 

nyelvet tan²tott, valamint tolm§csol§ssal, ford²t§ssal foglalkozott. A T¿nd®rboszork§ny 

egy tril·gia elsŖ r®sze; tov§bbi r®szei: Klott Gatya, ne f§rassz!, Analfa visszat®r. Ezeken 

k²v¿l a nev®hez fŤzŖdik a Bendeg¼z-sorozat, amelynek egyes r®szei egy-egy vagy tºbb 

helyes²r§si, nyelvhelyess®gi fogalom kºr® ²r·dtak. Jelenleg egy v§mp²rreg®nyen dolgo-

zik, amely megsz¿let®se, ²r§s§nak folyamata nyomon kºvethetŖ az ²r·nŖ blogj§n.
1
 

 

Mivel a T¿nd®rboszork§ny szereplŖi 4. oszt§lyos di§kok, ezt a koroszt§lyt azonnal ma-

g§val tudja ragadni a reg®ny, hiszen a 10-12 ®ves gyerekek azokat a reg®nyeket, olvas-

m§nyokat szeretik a legjobban, amelyek ¼gymond r·luk, r·luk is sz·lnak, sz·lhatn§nak, 

amelynek szereplŖivel azonosulni tudnak. Ez a reg®ny pedig ezeknek a szempontoknak 

tºk®letesen megfelel, ²gy ak§r tºbb nevel®si helyzetet is teremthet a kºtelezŖ olvasm§ny 

feldolgoz§sa p®ld§ul egy-egy r®sz dramatiz§l§s§val, hiszen szereplŖi a B®k®s Utcai Ćl-

tal§nos Iskola 4. d oszt§lyos tanul·i, akik ®rdekes kalandokba keverednek a fŖszereplŖ, 

J·hegyi Laci §ltal. Laci egy v®letlen folyt§n megtudja, hogy a mindig morcos, ºreg ®s 

cs¼nya iskolai kºnyvt§ros, Morcz Aranka tulajdonk®ppen egy t¿nd®r, akit Libra, a FŖ 

T¿nd®rkºnyvt§ros nyugd²jazni akar, mivel a kºnyvt§r egyetlen l§togat·ja csak Laci. 

Amennyiben a tan®v v®g®ig ezen nem tud v§ltoztatni, el kell hagyja az iskol§t. Ebben, 

m§rmint a di§kok olvas§sra val· ºsztºnz®s®ben nemcsak Laci k¿lºnleges k®pess®ge se-

g²t (meg tudja Ăv§ltoztatniò a reg®nyeket, ®lvezhetŖbb®, vid§mabb§ t®ve Ŗket), hanem a 

4. d tºbb tanul·ja is, ugyanis fel kell m®g vegy®k a harcot a BKSZ, vagyis a Bany§k 

Kºnyvt§rellenes Szºvets®g®nek k®t tagj§val, a Muci n®nikkel, akiknek a feladatuk, 

hogy elpuszt²ts§k az iskola kºnyvt§r§t, valamint hogy r§vegy®k a gyerekeket arra, hogy 

ne olvassanak. Ahhoz, hogy terv¿ket megakad§lyozz§k a gyerekek, nemcsak var§zslat-

ra, hanem lelem®nyess®gre is sz¿ks®g van, amiben Ŗk igaz§n nem szŤkºlkºdnek. Ter-

m®szetesen tan®v v®g®re siker¿l megmenti a kºnyvt§rost, aki a sok olvas·t·l 

visszanyerte eredeti, t¿nd®ri alakj§t. 

                                                   
1
 Forr§sok: 

Bosny§k Vikt·ria (Wikipedia). [on-line]. El®rhetŖ: 

<http://hu.wikipedia.org/wiki/Bosny§k_Vikt·ria> 

Bosny§k Vikt·ria blogja. [on-line]. El®rhetŖ: 

<http://bosnyakviktoria.blog.hu> 

http://hu.wikipedia.org/wiki/Bosnyák_Viktória
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IV.1. Modul: Csoportalak²t§s, ºtletbºrze, relax§ci·s gyakorlat, besz®lget®s 

Tudnival·k a modul feldolgoz§s§hoz:   

 
Bevezet®s  

 

Ebben a modulban a t®mavezetŖ ir§ny²t§s§val ï a c®lkitŤz®s ®s a feldolgozand· irodal-

mi mŤ bemutat§sa ut§n ï csoportokat alak²tanak a gyerekek, majd egy ºtletbºrze sor§n 

mindenki elmondja, mi jut esz®be a t¿nd®r sz·r·l, ezut§n egy relax§ci·s gyakorlatban 

s®ta kºvetkezik egy k®pzeletbeli t¿nd®rkertben, v®g¿l pedig egy besz®lget®s sor§n a di-

§kok elmondj§k ®lm®nyeiket, inform§ci·ikat a t¿nd®rekkel kapcsolatban. A modul be-

mutatja a t¿nd®rek mesebeli vil§g§t, pontosabban azt, hogyan k®pzelik el azt a di§kok, 

feleleven²tve kor§bbi olvasm§ny-, esetleg film®lm®nyeiket. 

 

A modul elv®gz®se ut§n a tanul·:  
 

¶ ismerje a t¿nd®reket, esetleg t¿nd®rmes®ket; 

¶ legyen k®pes ºn§ll·an elv®gezni egy r®szfeladatot, mint p®ld§ul a csoportalak²t§s; 

¶ legyen k®pes az ºn§ll· v®lem®nyalkot§sra, v®lem®nynyilv§n²t§sra. 

 

A tanul§si feladatokhoz tartoz· r®sz c®lkitŤz®sek 

 

A tanul· a tanul§si feladatok elv®gz®se ut§n k®pes lesz: 
 

1. a k¿lºnbºzŖ k®peken a t¿nd®rek felismer®s®re; 

2. egy®ni gondolatainak bemutat§s§ra; 

3. a feladatok elk®sz²t®s®re, megold§s§ra. 

 

 
IV.1.1. Tanul§si feladat - T¿nd®rek 

IV.1.1.1. A tananyag ®s a feldolgoz§s r®szletes bemutat§sa  
 

CSOPORTALAKĉTĆS 

 

1. 16 di§kb·l 4 n®gyfŖs csoport alak²t§sa 

Minden di§k h¼z egy k§rty§t (1. sz. mell®klet). A k§rty§kon tal§l·s k®rd®sek vannak. A 
k§rty§k seg²ts®g®vel a kºvetkezŖk®ppen alak²thatunk csoportot: 

¶ minden 4 k§rty§n ugyanaz a tal§l·s k®rd®s van; mind a 16 k§rty§n levŖ tal§l·s 

k®rd®snek ugyanaz a megold§sa: t¿nd®r; teh§t 4 k¿lºnbºzŖ tal§l·s k®rd®sre van 

sz¿ks®g¿nk, amik alapj§n megtal§lj§k egym§st a p§rok (1/a. sz. mell®klet); 

¶ minden 4 k§rty§n ugyanaz a tal§l·s k®rd®s van, a tal§l·s k®rd®sek megold§sa 

n®gyenk®nt m§s; a tal§l·s k®rd®sek megold§sa alapj§n fogj§k egym§st megtal§l-

ni a p§rok; teh§t 4 olyan tal§l·s k®rd®sre van sz¿ks®g¿nk, amelyek megold§sa 

valamif®lek®ppen kapcsol·dik a t¿nd®rekhez, t¿nd®rmes®khez; megold§sok: 

t¿nd®r, csoda, var§zslat ®s k²v§ns§g (1/b. sz. mell®klet); 



¶ minden k§rty§n m§s tal§l·s k®rd®s van; minden 4 tal§l·s k®rd®snek ugyanaz a 

megold§sa; a megold§sok valamif®lek®ppen kapcsol·dnak a t¿nd®rekhez, t¿n-

d®rmes®khez; a tal§l·s k®rd®sek megold§sa alapj§n fogj§k egym§st megtal§lni a 

p§rok (1/c. sz. mell®klet). 

2. 27 di§kb·l 4 ºtfŖs, 1 n®gyfŖs ®s 1 h§romfŖs csoport alak²t§sa 

Minden di§k h¼z egy k§rty§t (2. sz. mell®klet), amelyeken egy-egy meghat§roz§s ®s a 

betŤhi§nyos v§lasz tal§lhat·. Minden sz·ban van egy betŤ, ami persze hi§nyzik, de a 

helye jobban ki van emelve. Meg kell fejteni, melyik az a betŤ. Az azonos betŤt tal§ltak 

egy csoportot alkotnak. 

 

Miut§n minden csoport ºssze§llt, v§lasztanak maguknak egy-egy csapatnevet, amelyet 

fel²rnak egy kartonra s j·l l§that· helyre elhelyeznek az asztalukon (1/d. sz. mell®klet). 

 

¥TLETB¥RZE  

 

1. 16 fŖs csoport 

Az elsŖ csoportalak²t§si m·dot alkalmazva, megk®rdezz¿k, hogy mi a tal§l·s k®rd®sek 

megfejt®se. 

 

2. 27 fŖs csoport 

Sz·alkot§s a megtal§lt betŤk felhaszn§l§s§val. 

 

 
 

A t¿nd®r sz·hoz asszoci§lnak a di§kok. A di§kok nem, de a foglalkoz§svezetŖ ²rja egy 

lapra az ºtleteiket. 15-20 asszoci§ci· ut§n megk®rdezz¿k, hogy ki eml®kszik a legtºbb 

dologra, amit felsoroltak. 

 

RELAXĆCIčS GYAKORLAT 

 

Mindenki v§laszt egy t¿nd®res k®pet (3. sz. mell®klet). Megn®zi, memoriz§lja. Esetleg 

n®h§ny sz·ban egy-egy di§k elmondhatja, hogy mi®rt ®pp azt a k®pet v§lasztotta. 

 

Halk zene sz·l (b§rmilyen zene lehet, a l®nyeg, hogy lass¼, nyugtat· legyen). A di§kok 

a kºvetkezŖ instrukci·kat kºvetik: 

¶ mindenki csukja be a szem®t; 

¶ k®pzelj®tek el, hogy egy t¿nd®rkertben vagytok, a t¿nd®rkert kºzep®n §lltok; 

     T¦ND£R 
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¶ minden nagyon sz®p ®s csillog·, csod§s vir§gok, f§k vesznek kºr¿l; 

¶ orrotokat finom illatok csapj§k meg; 

¶ s®t§ltok a kertben s egyszer csak szembe jºn veletek az §ltalatok v§lasztott k®-

pen l§that· t¿nd®r; 

¶ kinyithatj§tok a szemeteket. 

 

BESZ£LGET£S  

 

Vezetett besz®lget®s a t¿nd®rekrŖl t¿nd®rlabda (b§rmilyen labda j·) seg²ts®g®vel, vagy-

is, akinek dobja a foglalkoz§svezetŖ a labd§t, az v§laszol. 

K®rd®sek: 

¶ Mit k®rdezn®tek a t¿nd®rtŖl, akivel a t¿nd®rkertben tal§lkoztok? 

¶ Kik a t¿nd®rek? 

¶ Hogyan n®znek ki?  

¶ Mit csin§lnak? 

¶ Hol ®lnek? 

¶ Tal§lkozt§l m§r t¿nd®rrel? 

¶ Hol? 

¶ Hogyan? 

¶ stb. 

A l®nyeg, hogy a besz®lget®s, k®rdezget®s v®g®re a kºnyvekhez, olvas§shoz lyukadjon 

ki a csoport. 
  

IV.1.1.2. £rt®kel®s, ºn®rt®kel®s (k®rd®sek, feladatok, stb.)  

 

1. A di§kok saj§t munk§jukat ®rt®kelik. 

2. A di§kok elmondj§k, milyennek tal§lt§k a feladatokat, ezzel ®rt®kelve is azokat. 

3. A di§kok besz§molnak arr·l, milyen ismereteket szereztek a feladatok sor§n. 
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IV.2. Modul: Inform§ci·keres®s, inform§ci·ºsszevet®s, inform§ci·alkalmaz§s 

 

Tudnival·k a modul feldolgoz§s§hoz:   

 
Bevezet®s  

 

Ebben a modulban a k¿lºnbºzŖ inform§ci·hordoz·k, sz·t§rak, lexikonok ®s az internet 

haszn§lat§val csoport-, illetve p§ros munka, valamint k¿lºnbºzŖ j§t®kok sor§n a di§kok 

igyekeznek min®l tºbb inform§ci·t tal§lni a t¿nd®rekkel, illetve Bosny§k Vikt·ri§val 

kapcsolatban. A modul bemutatja, hogyan kell haszn§lni az inform§ci·hordoz·kat, a ta-

l§lt inform§ci·kat hogyan tudj§k szelekt§lni, illetve felhaszn§lni a feladatok megold§-

s§ban. 

 

A modul elv®gz®se ut§n a tanul·:  
 

¶ ºn§ll· alkalmaz§s szintj®n ismerje a sz·t§rak ®s lexikonok haszn§lat§t, valamint a 

k¿lºnbºzŖ internetes keresŖprogramokat; 

¶ legyen k®pes ºn§ll·an elv®gezni egy r®szfeladatot, pontosabban a sz·t§rakban ®s 

lexikonokban a t¿nd®rekkel kapcsolatos fogalmakat megkeresni, az interneten pe-

dig min®l tºbb ®s pontosabb adatot gyŤjteni Bosny§k Vikt·ri§r·l, valamint a tal§lt 

inform§ci·kat szelekt§lni. 

 

A tanul§si feladatokhoz tartoz· r®sz c®lkitŤz®sek 

 

A tanul· a tanul§si feladatok elv®gz®se ut§n k®pes lesz: 
 

1. a haszn§lhat· inform§ci·k felismer®s®re; 

      2. a tal§lt inform§ci·k bemutat§s§ra; 

      3. a tal§lt inform§ci·k alkalmaz§s§val, felhaszn§l§s§val a feladatok elk®sz²t®s®re, 

megold§s§ra. 

 
 
 
IV.2.1. Tanul§si feladat ï T¿nd®rek ®s Bosny§k Vikt·ria 

 

IV.2.1.1. A tananyag ®s a feldolgoz§s r®szletes bemutat§sa       

 

INFORMĆCIčKERES£S   

 

Tºbb inform§ci·hordoz·t haszn§lunk, hogy min®l sz²nesebb meghat§roz§sokat tal§l-

junk. Egyszerre haszn§lj§k a csapatok a k¿lºnbºzŖ sz·t§rakat, valamint a k¿lºnbºzŖ in-

ternetes keresŖprogramokat. 

 

A csoportokat megbontjuk: minden csoportb·l k®t di§k az interneten keresg®l, a csoport 

tºbbi tagja pedig a k¿lºnbºzŖ sz·t§rakat haszn§lja. Az internetes keresŖprogramokat 

haszn§l·k a T¦ND£R, illetve BOSNYĆK VIKTčRIA keresŖsz·kra keresnek r§ az in-

terneten: min®l tºbb inform§ci·t pr·b§lnak meg tal§lni az ²r·nŖvel kapcsolatban, vala-

mint min®l pontosabb meghat§roz§sokra kell bukkanjanak a T¦ND£R sz·val 

kapcsolatban. Amit tal§ltak, rºviden le is jegyzik lapjaikra.  
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M²g a csoportok tagjai az interneten keresg®lnek, a sz·t§rakat haszn§l· di§kokkal sz·-

t§rp§rbajt j§tszunk. A j§t®k megkezd®se elŖtt minden csoport kap egy vagy tºbb sz·-

t§rt. A haszn§lt sz·t§rokat a kºvetkezŖk®ppen oszthatjuk el: 

1. Ablak-Zsir§f ®s Sz·b¼v§r; 

2. Jelk®pt§r ®s Szimb·lumt§r; 

3. Magyar N®prajzi Lexikon minden kºtete; 

4. Kis N®pmese Lexikon ®s ïhat§roz·; 

5. Magyar Nagylexikon kik®sz²tett kºtetei; 

6. Magyar £rtelmezŖ K®zisz·t§r (lehetŖleg k®tkºtetes, mert akkor a csoportban 

maradt k®t di§k p§rhuzamosan tudja haszn§lni). 

Felhaszn§lhat· m®g az Etimol·giai Sz·t§r, a R®vai Nagylexikon elŖre kiv§lasztott kºte-

tei, illetve m§s §ltal§nos lexikonok. 

Miut§n minden csoport megkapta a sz·t§r§t, amit haszn§lni fognak, a feladat a kºvetke-

zŖ: egy elŖre ºssze§ll²tott sz·list§r·l a foglalkoz§s vezetŖje egy sz·t olvas fel, s indul is 

a verseny: mindenki azon igyekszik, hogy az Ŗ csoportja tal§lja meg elsŖk®nt az adott 

sz·t. Amelyik csapatnak siker¿lt megtal§lni a sz·t, k®zfelemel®ssel jelez s felolvassa a 

sz· jelent®s®t. A gyŖztes csapat pontot (matric§t [4. sz. mell®klet]) kap. A j§t®k v®g®n a 

legtºbb pontot (matric§t) szerzŖ csapatot gyŖztesk®nt hirdetj¿k ki. 

A sz·list§t (5. sz. mell®klet) tetszŖlegesen ºssze§ll²thatjuk, de fontos, hogy a t®m§hoz 

kapcsol·djon, valamint felt®tlen¿l ellenŖrizn¿nk kell azt is, hogy minden sz· szerepel-e 

minden sz·t§rban, lexikonban.  

 

Miut§n kihirdett¿k a gyŖztest, minden csapat az utols· sz· (T¦ND£R) meghat§roz§s§t 

meg kell keresse a csapatn§l levŖ sz·t§rban, lexikonban, ®s rºviden ºsszefoglalva le kell 

²rj§k azt. Amelyik csapatn§l tºbb sz·t§r, lexikon is van, mindegyikben meg kell keres-

s®k a sz· jelent®s®t, meghat§roz§s§t. 

 

Ezut§n csatlakoznak a csapatokhoz azok a di§kok is, akik eddig az interneten keresg®l-

tek, mivel a kºvetkezŖ j§t®khoz sz¿ks®g lesz r§juk. 

 

A kºvetkezŖ j§t®k neve svindli.  

Minden csapat v§laszt k®t olyan sz·t, amelyek valamif®lek®ppen kapcsolatba hozhat·k 

a t¿nd®rekkel, t¿nd®rmes®kkel (pl. sz§rny, var§zslat, var§zsp§lca, sz®ps®g, stb.). Ezut§n 

a tal§lt szavakat meg kell keress®k egy-egy sz·t§rban, lexikonban. Haszn§lhatj§k az 

ºsszes sz·t§rt, nem csak azokat, amelyeket eddig haszn§ltak. A megtal§lt meghat§roz§-

sokat rºviden le kell ²rj§k, majd ki kell tal§ljanak k®t val·tlan, de tºmºr defin²ci·t a v§-

lasztott sz·ra. Mikor minden csapat elk®sz¿lt a k®tszer h§rom meghat§roz§ssal, indulhat 

a j§t®k. 

Az egyik csapat kiv§lasztja ellenfel®t, akinek felolvass§k a h§rom meghat§roz§st ®s a 

hozz§ tartoz· sz·t. Az ellenf®lnek ki kell tal§lnia, hogy melyik a helyes defin²ci·ja a 

sz·nak. Ha kital§lj§k, kapnak egy pontot (matric§t [4. sz. mell®klet]). 

A j§t®k addig folytat·dik, m²g minden csapatra, illetve sz·ra sor nem ker¿l. 

 

INFORMĆCIč¥SSZEVET£S  

 

A keresg®l®s, illetve a j§t®kok ut§n ºsszefoglaljuk azokat az inform§ci·kat, amelyeket 

tal§ltak, eddig felhaszn§ltak. Ism®t a t¿nd®rlabd§t haszn§ljuk, mikºzben k¿lºnbºzŖ k®r-

d®seket tesz¿nk fel a t¿nd®rekkel, illetve Bosny§k Vikt·ri§val kapcsolatban. 
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Lehets®ges k®rd®sek: 

¶ Hol tal§lkozhatunk a leggyakrabban a t¿nd®rekkel? 

¶ Hogyan n®znek ki a t¿nd®rek? 

¶ Milyen alakokban jelennek meg a t¿nd®rek? 

¶ Hol ®lnek? 

¶ Milyen tulajdons§gokkal rendelkeznek a t¿nd®rek? 

¶ Vannak j· ®s rossz t¿nd®rek? Mi a k¿lºnbs®g kºzºtt¿k? 

¶ Milyen nºv®nyeket neveztek el t¿nd®rekrŖl? (t¿nd®rf§tyol, t¿nd®rf¿rt, t¿nd®rr·-

zsa Ÿ a nºv®nyekrŖl mutathatunk k®peket is [6. sz. mell®klet]) 

¶ Mit tudunk Bosny§k Vikt·ri§r·l? 

¶ Hol sz¿letett? 

¶ Mivel foglalkozik? 

¶ Melyik az a reg®nye, amelyben a c²me alapj§n t¿nd®r is szerepel? 

¶ Kinek az ºrºm®re ²rta Bosny§k Vikt·ria T¿nd®rboszork§ny c. reg®ny®t? 

¶ Ki lehet a t¿nd®r a reg®nyben? 

¶ stb. 

 

INFORMĆCIčK ALKALMAZĆSA  

 

A tal§lt ®s megbesz®lt, ºsszegzett inform§ci·kkal tºbbf®le alkalmaz· j§t®kot is j§tszha-

tunk. Ilyen p®ld§ul a vad v§laszok ®s az egyperces is. 

 

A vad v§laszok j§t®k arra szolg§l, hogy a fogalmi kapcsolatok l®tes²t®s®t tegye pr·b§ra, 

mindemellett pedig a verb§lis k®szs®gek gyakorl§s§ra k®sztesse a j§t®kosokat. 

A j§t®khoz csup§n pap²rra ®s ²r·szerre van sz¿ks®g. 

Minden csapat kap h§rom pap²rt. Az egyik pap²rra egy k®rd®st kell ²rjanak az elŖbbiek-

ben elhangzottak alapj§n (7. sz. mell®klet), a m§sikra pedig egy fŖnevet, esetleg egy jel-

zŖs szerkezetet (8. sz. mell®klet). A k®rd®seket ®s a fŖneveket tartalmaz· pap²rk§kat 

ºsszegyŤjtj¿k ®s k¿lºn-k¿lºn betessz¿k egy-egy kos§rk§ba. ¥sszekeverj¿k Ŗket, majd 

minden csapat h¼z egy k®rd®ses ®s egy fŖneves lapocsk§t. Ezut§n minden csapat ki kell 

tal§ljon egy olyan v§laszt a kih¼zott k®rd®sre, amelyben szerepelnie kell a fŖn®vnek is. 

Ezt le²rj§k az ¿res lapocsk§ra (9. sz. mell®klet). A k®rd®seket ®s a v§laszokat felolvas-

s§k, s minden, a megadott sz·t tartalmaz· ®rtelmes v§lasz pontot (matric§t [4. sz. mel-

l®klet]) ®r. 

Tºbb fordul·ban is megism®telhetj¿k a j§t®kot. 

 

Az egyperces j§t®kban a j§t®kosoknak egy percig kell besz®ljenek egy adott t®m§r·l. 

Kis lapocsk§kra a t¿nd®rekkel, valamint Bosny§k Vikt·ri§val kapcsolatos fogalmakat 

²runk, amelyeket ºsszehajtogatva egy kos§rk§ba tesz¿nk (10. sz. mell®klet). Minden 

csapat h¼z egy fogalmat. Ezut§n a csapatok kiv§lasztanak egy j§t®kost, aki ¼gy kell be-

sz®ljen egy percig a kih¼zott fogalomr·l, hogy nem §ll meg, nem ism®tli mag§t ®s nem 

t®r el a t§rgyt·l. Miut§n letelt az egy perc, a tºbbi csapat ®rt®keli az elŖad§st, megsza-

vazz§k, hogy j§r az egy pont (matrica) a csapatnak vagy nem. 
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IV.2.2. £rt®kel®s, ºn®rt®kel®s 

 

1. A di§kok saj§t ºn§ll· ®s csoportbeli munk§jukat ®rt®kelik. 

2. A di§kok besz§molnak arr·l, milyennek tal§lt§k a feladatokat, esetleg hogyan, miben 

v§ltoztatn§nak rajtuk. 

3. A di§kok besz§molnak arr·l, milyen ismereteket szereztek, ezeket hogyan hasznos²-

tott§k. 
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IV.3. Modul: Ismerked®s a T¿nd®rboszork§nnyal 

 

Tudnival·k a modul feldolgoz§s§hoz:  

 
Bevezet®s  

 

Ebben a modulban, ha lehetŖs®g van r§, akkor a T¿nd®rboszork§ny ²r·ja, Bosny§k Vik-

t·ria besz®l a reg®nyrŖl, olvas fel r®szleteket, v§laszol a gyerekek k®rd®seire. Ha erre 

nincs lehetŖs®g, egy j§t®k, aminek a neve Olvas·kºr seg²ts®g®vel ismertethetj¿k meg a 

di§kokat a reg®nnyel. A modul bemutatja, hogyan lehet egy ak§r kºtelezŖ olvasm§ny-

nak is v§laszthat· reg®nyt megkedveltetni a di§kokkal, kºzel hozva az ²r·t olvas·ihoz, 

illetve ha erre nincs lehetŖs®g, akkor egy egyszerŤ j§t®kkal felkelteni a reg®ny ir§nt a 

di§kok ®rdeklŖd®s®t. 

 

A modul elv®gz®se ut§n a tanul·:  
 

¶ ºn§ll· alkalmaz§s szintj®n tudjon k®rd®seket feltenni az ²r·nŖnek, illetve ismerje az 

§b®c®t; 

¶ legyen k®pes ºn§ll·an elv®gezni egy r®szfeladatot, pontosabban az Olvas·kºr nevŤ 

j§t®kban tev®kenyen vegyen r®szt. 

 

A tanul§si feladatokhoz tartoz· r®sz c®lkitŤz®sek 

 

A tanul· a tanul§si feladatok elv®gz®se ut§n k®pes lesz: 
 

1. egy ²r·-olvas· tal§lkoz· haszn§nak felismer®s®re; 

2. ºn§ll· k®rd®sfelvet®sre; 

      3. a feladat elk®sz²t®s®re, megold§s§ra. 

 

 
 
IV.3.1. Tanul§si feladat - T¿nd®rboszork§ny 

IV .3.1.1. A tananyag ®s a feldolgoz§s r®szletes bemutat§sa  

 

Az ²r·nŖ felolvas egy r®szt a T¿nd®rboszork§nyb·l ®s besz®lget r·la a gyerekekkel. 

 

VAGY 
 

Olvas·kºr 

Ebben a j§t®kban a kºvetkeztet®sek levon§s§t, a szavak ®s mondatok ®rtelmez®s®t gya-

korolhatj§k a di§kok. 

Minden di§k kez®ben van egy p®ld§ny a T¿nd®rboszork§ny c. kºnyvbŖl. Egy csapatb·l 

kiv§lasztunk egy di§kot, aki tetszŖleges helyen fel¿ti a kºnyvet ®s elkezd olvasni, de 

nem mutatja meg a tºbbi di§knak, csapatt§rsainak sem, hol nyitotta ki a kºnyvet. Egy ¼j 

mondat egyik elsŖ szav§n§l a felolvas· egyszer csak meg§ll. Egy m§sik csapat egyik 

tagj§nak tippelnie kell, hogy mi a mondat kºvetkezŖ szava. Ha nem tal§lta el, a felolva-

s· megmondja, mi volt az, majd egy m§sik csapat egyik tagj§nak kell tippelnie az ez 

ut§ni sz·ra, ®s ²gy tov§bb. Az, aki helyesen tippel, kap egy pontot (matric§t), valamint Ŗ 

lesz a kºvetkezŖ felolvas·. Az elŖzŖ felolvas· befejezi a mondatot, az ¼j felolvas· pe-
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dig tetsz®s szerinti helyen fel¿ti a kºnyvet, s minden ¼gy folytat·dik, mint az elŖbbiek-

ben. Ha a mondat ¼gy ®r el a pontig, hogy egy j§t®kos sem tal§lt el egyetlen sz·t sem, 

akkor a felolvas· §tadja a kºnyvet egy m§sik csapat tagj§nak, aki folytatja valahol a fel-

olvas§st. 

 

J§tszhatjuk ¼gy is ezt a j§t®kot, hogy nemcsak egy tippet hallgatunk meg, hanem kettŖt, 

h§rmat. 

 

IV.3.2. £rt®kel®s, ºn®rt®kel®s  

 

1. A di§kok ®rt®kelik az ²r·-olvas· tal§lkoz· sor§n kapott inform§ci·kat, 

2. a j§t®k sor§n saj§t, illetve csapatuk m§s tagjainak munk§j§t, 

3. a reg®ny megismert r®szleteit. 
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IV.4. Modul: Csapatfeladatok 

 

Tudnival·k a modul feldolgoz§s§hoz:  

 
Bevezet®s  

 

Ebben a modulban a di§kok az eddig ºsszegyŤjtºtt inform§ci·kat haszn§lj§k fel a fel-

adatok megold§s§ra; a foglalkoz§s elej®n kialak²tott csapatok egy-egy ºn§ll· feladat so-

r§n bemutatj§k kreativit§sukat. A modul bemutatja, hogyan tudunk ®rdekess® tenni egy 

kºtelezŖ olvasm§nyt a di§kok kreativit§s§ra ®p²tve. 

 

A modul elv®gz®se ut§n a tanul·:  
 

¶ legyen k®pes ºn§ll· alkalmaz§s szintj®n a k¿lºnbºzŖ eszkºzºk felhaszn§l§s§val 

(sz²nes ceruz§k, karton, stb.) egy®ni produktumok l®trehoz§s§ra; 

¶ legyen k®pes ºn§ll·an elv®gezni egy r®szfeladatot, pontosabban a T¿nd®rv§ron 

v®gighaladni a reg®ny felhaszn§l§s§val, valamint a kapott feladatot a rendelkez®s-

re §ll· eszkºzºkkel megoldani. 

 

A tanul§si feladatokhoz tartoz· r®sz c®lkitŤz®sek 

 

A tanul· a tanul§si feladatok elv®gz®se ut§n k®pes lesz: 
 

1. a feladatok megold§s§nak felismer®s®re; 

2. saj§t produktum bemutat§s§ra; 

      3. egy®ni produktum elk®sz²t®s®re. 

 

 
 
IV.4.1. Tanul§si feladat - T¿nd®rv§r 

IV.4.1.1. A tananyag ®s a feldolgoz§s r®szletes bemutat§sa   

 

A csapatfeladatok sor§n a csapatok tov§bb ismerkednek a reg®nnyel.  

ElŖszºr is minden csapat meg kell szerezze saj§t feladat§t. Ehhez a T¿nd®rv§rban ba-

rangolva, a reg®nybe bele-beleolvasva kell eljussanak a c®lig, vagyis az egy®ni csapat-

feladatokig (11. sz. mell®klet). Minden csapat h¼z egy T¿nd®rv§rat §br§zol· k®pet, 

valamint kapnak egy p®ld§nyt a T¿nd®rboszork§ny c. kºnyvbŖl. A feladatuk a kºvetke-

zŖ: v®gighaladva a v§ron, elolvasva a kijelºlt r®szeket el kell jussanak egy toronyba, 

ahol megtudhatj§k, hogy h§nyas sz§m¼ bor²t®k rejti tov§bbi feladatukat. 

A bor²t®kok a kºvetkezŖ feladatokat rejtik (12. sz. mell®klet): 

 

1. Mesepuzzle ®s rejtv®nyk®sz²t®s
2
 

Rakj§tok ºssze a puzzle-t, amely a T¿nd®rboszork§ny k®t oldal§t rejti. Olvass§tok el a 

r®szletet, majd k®sz²tsetek hozz§ b§rmilyen rejtv®nyt! 

 

2. Illusztr§ci·k®sz²t®s 

¦ss®tek fel a T¿nd®rboszork§nyt b§rhol, olvass§tok el azt a k®t oldalt, ahol a kºnyv ki-

ny²lt, majd k®sz²tsetek hozz§ sz²nes illusztr§ci·t! 

                                                   
2
 A puzzle-hoz sablonok tal§lhat·k a 13. sz. mell®kletben. 
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3. Mesel§nc 

Olvassatok el egy fejezetet a T¿nd®rboszork§nyb·l, majd gondolj§tok tov§bb! 

 

4. ¥ltºztet®s 

V§lasszatok a k®t feladat kºz¿l egyet! 

a) Milyen lehet az, aki egyszerre t¿nd®r ®s boszork§ny is? Rajzolj§tok le! 

b) Ćll²ts§tok ºssze egy t¿nd®rboszork§ny ruhat§r§t! (Rajzoljatok!) 

 

5. K®preg®nyk®sz²t®s 

Olvassatok el egy fejezetet a T¿nd®rboszork§nyb·l, majd k®sz²tsetek a fejezethez k®p-

reg®nyt! 

 

6. Dramatiz§l§s 

Lapozzatok bele a T¿nd®rboszork§nyba, v§lasszatok ki egy r®szletet, amelyet adjatok 

elŖ! 

 

 

 

 

IV.4.2. £rt®kel®s, ºn®rt®kel®s  

 

1. Minden csapat minden tagja egy®nileg ®rt®keli a produktum l®trehoz§s§ban saj§t 

munk§j§t. 

2. Minden csapat minden tagja egy¿tt ®rt®keli a csapattagok munk§j§t. 
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V. ¥sszegzŖ ®rt®kel®s  

Feladat:  

A csapatok ®rt®kelik a csapattagok munk§j§t. 

Tev®kenys®gi forma, m·dszerek: 

Miut§n minden csapat elk®sz²tette a feladat§t, egym§st, pontosabban a csapattagok csa-

patbeli munk§j§t ®rt®kelik egy ®rt®kelŖlap seg²ts®g®vel (14. sz. mell®klet), amelyen 0 ®s 

5 kºzºtt ®rt®kelhetik egym§s munk§j§t, term®szetesen csak ¼gy, ha megbesz®lik, hogy 

kinek milyen ®rt®ket karik§znak be. Fontos, hogy a csapat egy¿ttes dºnt®se legyen az 

®rt®k. 

Ezut§n n®h§ny sz·ban le²rj§k, hogyan ®rezt®k magukat a foglalkoz§son. 

 

Elv§rt eredm®nyek: 

¶ Minden tanul· elolvassa a kºtelezŖ olvasm§nyk®nt feladott reg®nyt. 

¶ Minden tanul· tev®kenyen r®szt vegyen a reg®ny feldolgoz§s§ban. 

¶ Minden tanul· hozz§j§ruljon a produktumok elk®sz²t®s®hez. 

¶ Minden tanul· meg tudja fogalmazni a reg®nnyel kapcsolatos tov§bbi k®rd®seit, 
tov§bbgondolva esetleg azt, tov§bbi feladatokat kital§lva. 
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I. f¿ggel®k  

 

 Mell®kletek 

 

1/a. sz. mell®klet 

 

 

 T¿nd®rorsz§gban 

®lek, 

SemmitŖl nem f®lek. 

Ha engem v§lasztasz, 
Soha meg nem halsz. 

 

  

 T¿nd®rorsz§gban 

®lek, 

SemmitŖl nem f®lek. 

Ha engem v§lasztasz, 
Soha meg nem halsz. 

 

 

 Ilusk§t halva tal§l-

va, 

J§nos vit®z m§sodik ¼tj§-

ra indula. 

Kalandjainak utols· §l-

lom§sa 

Milyen csodal®nyek or-
sz§ga? 

 

 

 Ilusk§t halva tal§l-

va, 

J§nos vit®z m§sodik ¼tj§-

ra indula. 

Kalandjainak utols· §l-

lom§sa 

Milyen csodal®nyek or-
sz§ga? 

 
 

 

 T¿nd®rorsz§gban 

®lek, 

SemmitŖl nem f®lek. 

Ha engem v§lasztasz, 

Soha meg nem halsz. 
 

 

 T¿nd®rorsz§gban 

®lek, 

SemmitŖl nem f®lek. 

Ha engem v§lasztasz, 

Soha meg nem halsz. 
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 Ilusk§t halva tal§l-
va, 

J§nos vit®z m§sodik ¼tj§-

ra indula. 

Kalandjainak utols· §l-

lom§sa 

Milyen csodal®nyek or-

sz§ga? 
 

 

 Ilusk§t halva tal§l-
va, 

J§nos vit®z m§sodik ¼tj§-

ra indula. 

Kalandjainak utols· §l-

lom§sa 

Milyen csodal®nyek or-

sz§ga? 
 

 

 Mesebeli csod§s 
l®ny vagyok, 

Csak j·t csin§lok: 

Seg²tek a kir§lyfin, 

Hogy eljusson c®lj§ig. 

 

 Mesebeli csod§s 
l®ny vagyok, 

Csak j·t csin§lok: 

Seg²tek a kir§lyfin, 

Hogy eljusson c®lj§ig. 

 

 

 Mesebeli csod§s 

l®ny vagyok, 

Csak j·t csin§lok: 

Seg²tek a kir§lyfin, 
Hogy eljusson c®lj§ig. 

 

 

 Mesebeli csod§s 

l®ny vagyok, 

Csak j·t csin§lok: 

Seg²tek a kir§lyfin, 
Hogy eljusson c®lj§ig. 
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 Csodasz®p vagyok,  
Sz§rnyakon sz§llok, 

Mindig a legkisebbnek 

seg²tek, 

Kinek a mese v®g®n fele-

s®ge leszek. 

 

 

 Csodasz®p vagyok,  
Sz§rnyakon sz§llok, 

Mindig a legkisebbnek 

seg²tek, 

Kinek a mese v®g®n fele-

s®ge leszek. 

 

 Csodasz®p vagyok,  

Sz§rnyakon sz§llok, 

Mindig a legkisebbnek 

seg²tek, 

Kinek a mese v®g®n fele-

s®ge leszek. 

 

 

 Csodasz®p vagyok,  

Sz§rnyakon sz§llok, 

Mindig a legkisebbnek 

seg²tek, 

Kinek a mese v®g®n fele-

s®ge leszek. 
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1/b. sz. mell®klet 

 

 

 T¿nd®rorsz§gban 
®lek, 

SemmitŖl nem f®lek. 

Ha engem v§lasztasz, 

Soha meg nem halsz. 

 

 

 T¿nd®rorsz§gban 
®lek, 

SemmitŖl nem f®lek. 

Ha engem v§lasztasz, 

Soha meg nem halsz. 

 

 

 Ha nem l§tod, v§-
rod, 

Ha nem l§tod, hiszed. 

 

 

 Ha nem l§tod, v§-
rod, 

Ha nem l§tod, hiszed. 

 

 Ha nem l§tod, v§-
rod, 

Ha nem l§tod, hiszed. 

 

 

 Ha nem l§tod, v§-
rod, 

Ha nem l§tod, hiszed. 

 
 

 

 T¿nd®rorsz§gban 

®lek, 
SemmitŖl nem f®lek. 

Ha engem v§lasztasz, 

Soha meg nem halsz. 

 

 

 T¿nd®rorsz§gban 

®lek, 
SemmitŖl nem f®lek. 

Ha engem v§lasztasz, 

Soha meg nem halsz. 
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 Sz§don kiejted ezt 
a sz·t, 

S v§rhatod a Ăj·tò. 

 

 

 Sz§don kiejted ezt 
a sz·t, 

S v§rhatod a Ăj·tò. 

 

 

 Sz§don kiejted ezt 
a sz·t, 

S v§rhatod a Ăj·tò. 

 

 

 Sz§don kiejted ezt 
a sz·t, 

S v§rhatod a Ăj·tò. 

 

 

 H§rmat k®rhetsz 
belŖlem, 

De hogy kitŖl? 

A mes®bŖl kider¿lé 

 

 

 H§rmat k®rhetsz 
belŖlem, 

De hogy kitŖl? 

A mes®bŖl kider¿lé 

 

 

 H§rmat k®rhetsz 
belŖlem, 

De hogy kitŖl? 

A mes®bŖl kider¿lé 

 

 

 H§rmat k®rhetsz 
belŖlem, 

De hogy kitŖl? 

A mes®bŖl kider¿lé 
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1/c. sz. mell®klet 

 

 

 T¿nd®rorsz§gban 

®lek, 
SemmitŖl nem f®lek. 

Ha engem v§lasztasz, 

Soha meg nem halsz. 

 

 

 Mesebeli csod§s 

l®ny vagyok, 
Csak j·t csin§lok: 

Seg²tek a kir§lyfin, 

Hogy eljusson c®lj§ig. 

 

 Ilusk§t halva tal§l-

va, 

J§nos vit®z m§sodik ¼tj§-

ra indula. 

Kalandjainak utols· §l-

lom§sa 
Milyen csodal®nyek or-

sz§ga? 

 

 

 Csodasz®p va-

gyok,  

Sz§rnyakon sz§llok, 

Mindig a legkisebbnek 

seg²tek, 

Kinek a mese v®g®n fele-
s®ge leszek. 

 

 H§rmat k®rhetsz 
belŖlem, 

De hogy kitŖl? 

A mes®bŖl kider¿lé 

 

 

 Az aranyhalt·l 
h§rmat k®rhetsz, 

Persze csak ha te is telje-

s²tesz 

Egyet, amit Ŗ k®r, 

Hogy dobd vissza oda, 

hol Ŗ ®l. 
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 Az aranyhal h§r-
mat teljes²t, 

A j·t¿nd®r is ugyaneny-

nyit. 

Te h§nyat szeretn®l belŖ-

le, 

Ha k®rni lehetŖs®ged 

lenne? 

 

 

 Aladdinnak teljes²-
tette a l§mpa szelleme, 
Az ºreg hal§sznak az 

aranyhal. 

Te h§nyat k®rn®l belŖle, 

Ha egy j·t¿nd®r meg-

hall? 

 

 

 T¿nd®rek lak·he-
lye, 

Csod§knak sz²nhely, 

Hol nincs ®jjel 

S nem ak§rki n®zhet sz®j-

jel. 
 

 

 J§nos vit®z utols· 
§llom§sa, 

Itt kelt ®letre Ilusk§ja. 

čri§s h§t§n ®rkezett ide, 

S§rk§ny legyŖz®s®vel ju-

tott be. 
 

 

 Csodasz®p hely, 
Hol mindenki boldogs§g-

ra lel. 
Var§zsl®nyek Ŗrzik kapu-

j§t, 

Hogy ne mindenki tehes-

se be a l§b§t. 

 

 

 Minden v§gyad 
teljes¿l, 

Ott, mit t¿nd®rn®ps®g v§-
lasztott lakhely¿l. 

Csodasz®p hely, sz§d is 

t§tva marad, 

Ha v®letlen¿l itt tal§lod 

magad. 
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 T¿nd®rorsz§g ka-
puj§t is ilyen l®ny v®dte, 

Melynek volt ºsszesen 

h®t feje. 

De a hŖs legyŖzte, 
S a t¿nd®r kez®t elnyerte. 

 

 

 Leggyakrabban 
h®tfejŤ vagyok, 

De Csuk§s Istv§n Egyfe-

jŤnek §lmodott. 

Legtºbbszºr rosszat te-

szek, 

De van, mikor j·t cselek-

szek. 

 

 
 

 ŕ a h²res egyfejŤ, 
A neve is csak annyi, 

hogy S¿s¿. 

Testv®rei kirekesztett®k, 

De Ŗt nem ®rdekelt®k. 
 

 

 A kir§lyl§nyt Ŗr-
zºm, 

Hogy ne kºzel²tse meg 

senki e fºldºn. 

Ki kºzel jut hozz§, 

T¿zemtŖl v§lik holtt§. 
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1/d. sz. mell®klet 
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2. sz. mell®klet 

 

 

 

A kurta fark¼ malac csin§lja az 

¦veg-hegyen t¼l. 

 

 

Ott Ăh²re sincs a t®lnek, 

Ott ºrºkºs tavasz pomp§j§ban 

®lnek.ò 

- 
__ R __ __ __ G 

 

 

 

A kurta fark¼ malac csin§lja az 

¦veg-hegyen t¼l. 

 

 

Ott Ăh²re sincs a t®lnek, 

Ott ºrºkºs tavasz pomp§j§ban 

®lnek.ò 

- 
__ R __ __ __ G 

 

 

 

A kurta fark¼ malac csin§lja az 

¦veg-hegyen t¼l. 

 

 

Ott Ăh²re sincs a t®lnek, 

Ott ºrºkºs tavasz pomp§j§ban 

®lnek.ò 

- 
__ R __ __ __ G 

 

 

 

A kurta fark¼ malac csin§lja az 

¦veg-hegyen t¼l. 

 

 

Ott Ăh²re sincs a t®lnek, 

Ott ºrºkºs tavasz pomp§j§ban 

®lnek.ò 

- 
__ R __ __ __ G 
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A kurta fark¼ malac csin§lja az 

¦veg-hegyen t¼l. 

 

 

Ott Ăh²re sincs a t®lnek, 
Ott ºrºkºs tavasz pomp§j§ban 

®lnek.ò 

D __ __ - 

__ R __ __ __ G 
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Ezen t¼l t¼r a kurta fark¼ ma-

lac. 

- __ E __ __ 

 

Csodasz®p mesebeli l®ny. 
 

 
 

 

 

Ezen t¼l t¼r a kurta fark¼ ma-

lac. 

- __ E __ __ 

 

Csodasz®p mesebeli l®ny. 
 

 
 

 

 

Ezen t¼l t¼r a kurta fark¼ ma-

lac. 

- __ E __ __ 

 

Csodasz®p mesebeli l®ny. 

 

 
 

 

 

Ezen t¼l t¼r a kurta fark¼ ma-

lac. 

- __ E __ __ 

 

Csodasz®p mesebeli l®ny. 

 

 
 

 

 

Ezen t¼l t¼r a kurta fark¼ ma-
lac. 

- __ E __ __ 

 

Csodasz®p mesebeli l®ny. 
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Az aranyhal ®s a t¿nd®r is h§r-

mat teljes²t belŖle. 

 

 

B§rmi megtºrt®nhet benne. 
- 

__ __ __ __ 

 

 

Az aranyhal ®s a t¿nd®r is h§r-

mat teljes²t belŖle. 

__ __ 

 

B§rmi megtºrt®nhet benne. 
- 

__ __ __ __ 
 

 

 

Az aranyhal ®s a t¿nd®r is h§r-

mat teljes²t belŖle. 

 

 

B§rmi megtºrt®nhet benne. 

- 

__ __ __ __ 
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T¿nd®rorsz§g lak·ja. 

 

 

Minden mes®ben tºrt®nik ilyen. 

 
 

 

 

T¿nd®rorsz§g lak·ja. 

 

 

Minden mes®ben tºrt®nik ilyen. 

 
 

 

 

T¿nd®rorsz§g lak·ja. 

 

 

Minden mes®ben tºrt®nik ilyen. 

 
 

 

 

T¿nd®rorsz§g lak·ja. 

 

 

Minden mes®ben tºrt®nik ilyen. 
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J§nos vit®z ®s Iluska is ezz® 

v§ltozik. 

 

 

Aki az ®let viz®bŖl iszik, ezt 
nyeri el. 

__ R __ __  

 

 

 

 

J§nos vit®z ®s Iluska is ezz® 

v§ltozik. 

 

 

Aki az ®let viz®bŖl iszik, ezt 
nyeri el. 

__ R __ __  

 
 

 

 

J§nos vit®z ®s Iluska is ezz® 

v§ltozik. 

 
 

Aki az ®let viz®bŖl iszik, ezt 

nyeri el. 

__ R __ __  

 
 

 

 

 J§nos vit®z ®s Iluska is ezz® 

v§ltozik. 

 
 

Aki az ®let viz®bŖl iszik, ezt 

nyeri el. 

__ R __ __  
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J§nos vit®z ®s Iluska is ezz® 

v§ltozik. 

 

 

Aki az ®let viz®bŖl iszik, ezt 
nyeri el. 

__ R __ __  
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A tavir·zsa, v²zir·zsa harmadik 

elnevez®se. 

__ __ __ D __ __ - 

 

 
A mesebeli hŖst mindig ez k²-

s®ri ¼tj§n. 

 
 

 

 

A tavir·zsa, v²zir·zsa harmadik 

elnevez®se. 

__ __ __ D __ __ - 

 

 
A mesebeli hŖst mindig ez k²-

s®ri ¼tj§n. 

 
 

 

 

A tavir·zsa, v²zir·zsa harmadik 

elnevez®se. 

__ __ __ D __ __ - 

 

 

A mesebeli hŖst mindig ez k²-

s®ri ¼tj§n. 
 

 

 

 

A tavir·zsa, v²zir·zsa harmadik 

elnevez®se. 

__ __ __ D __ __ - 

 

 

A mesebeli hŖst mindig ez k²-

s®ri ¼tj§n. 
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A tavir·zsa, v²zir·zsa harmadik 

elnevez®se. 

__ __ __ D __ __ - 

 

 
A mesebeli hŖst mindig ez k²-

s®ri ¼tj§n. 
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3. sz. mell®klet 
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