A Nevelési Tudasdepo projekt helye a kbzoktatas-flesztesi stratégiaban, kilonos
tekintettel az innovacios potenciél fejlesztéséndkhetéségei a nem formalis és
informalis képzés tertletén
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|. APROGRAMFUZET ALAPADATAI
A program megnevezése:

Kerekecske, dombocska
Anyanyelvi fejleszb jatékok

A fejleszt team tagjai: Hamoriné Vaczy Zsuzsa, Kovacs Erika
A program célja:

A program |lényeges része az anyanyelv, kommunikdeszed fejlesztése. Csak megtelel
nyelvi fejlettséggel rendelkézgyermekek lesznek képesek az iskolaban az ir&sédy
elsajatitdsara. A hatranykompenzacio részeként jegytsége van a szemeélyes példanak
és a jatéknak, hiszen ez az a helyzet, amibenrangkeéletkori sajatossagai okan a legtdébbet
tanulja.

A programban hérom 6f fejlesztési feladat koré csoportositva jelennek g maz
anyanyelvfejles#t jatékok. Az anyagot hasznalhatjuk egy egészkéng d
hatranykompenzéacié szempontjabdl célszba més tevékenységekbe integralva részleteiben
jelennek meg az anyanyelvfejle$zatékok.

A programcélja, hogy a gyermekek jatékon keresztll sajatitsagyelkoroljak az anyanyelv
hasznalatahoz szikséges tudastartalmakat. Szeegzzaat élményen alapuld tapasztalatot,
jartassagot a konyvtar-hasznalatrél, mint az isteeegzés egy formajarol.

A program idstartama:6 éra

A program soran elsajatitandé kompetenciak (ismeilet fejlesztett képesseégek,
attitidok):
A tanul6 a program befejezése utan:

* Felismerés szintjén tajékozodjon a kényvtarban

* Megnevezés szintjén ismerje a program soran hdszsedozoket

» Szivesen vegyen részt a k6zos jatekokban

» Batran beszéljen, kommunikaljon a szamara ismerefjermekekkel és fefittekkel
is

» Hasznalja a kommunikacio soran a verbalis és nbdlisreszkdzoket
» Szivesen hallgasson mesét, verset
» Legyen képes réviden elmesélni a hallott meséket

» Legyen képes maga is mesék kitalalasara
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A programban alkalmazott értékelési médszerek:

Ertékelés formaja Program kozben tortén formativ  értékeléd,
egyeéni, csoportos, onértékelés

Ertékelés rendszeressége A program és modulok végén, a modul folyam#n

Ertékelés tartaima A program, illetve a modul tananyagarjak
feldolgozéasa, gyakorlati feladatvégzés, produkfum
létrehozasa
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ll. HASZNOS TUDNIVALOK

A program megvalositasadban valdsethaladas rendszere:

A program tananyagat modulokra bontottuk. A modtdokal6é felbontas alapjat a
modul soran elsajatitasra keérlidlompetenciak, ismeretek, motivacios elemek adjak.
egyes modulokon bellli tanulasi feladatok a leckékeliili rész-célkitzések szerint
keriltek felosztasra. Minden tanulasi feladathoellénsrzés, onértékelési, értékelési
forma: kérdések, feladatok talalhaték, melyek ségiével a tanuld, illetve a
foglalkozas vezéje ellerbrizheti, milyen mértében sikerllt elsajatitani anuigsi
feladatban meghatéarozottakat. A modulok végén, aaolanyagara éptilfeladatok
talalhatok, melyek segitségével a foglalkozas wgzeellerbrizni tudja a tanuld
elérehaladasat a modul célikgésére vonatkozdéan. A program 0Osspegrékeléssel
zarul, melynek segitségevel a foglalkozas \geekomplex modon ellgiizni tudja,
hogy mennyire felelt meg a programban végzett teng&ég a célkiizéseknek.

A tanulast segif eszkdzok:

» Digitalis, illetve egyéb oktatastechnikai eszkdatkalmazasa.
» Hagyomanyos konyvtari eszkdzok
* Interneten elérhétadatbazisok, hasznos linkek.

A program soran alkalmazott modszerek (pl.: koopdvastruktarak, csoportos munka,
projekt mdédszer, parban, egyénileg munkalkodas,...)stb
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Piktogramok a tananyagban valo dehaladas segitésére:

Olvassa el figyelmesen, keresse az interneten adgtpbazisban

Fontos rész

Y

Megértést konnyédt példa

Ertékeb kérdések, feladatok

ez

Onalléan vagy csoportosan feldolgozand6 feladat

®
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[ll. APROGRAM TARTALMA

Modul . . Id 6tartam
. Témakor, cim ,
sorszama (6ra)
1 ,Jatssz velem!” >
Kommunikaciés készség alakit
5 ».Rakoncatlan langocska” )
' Beszéd és gondolkodas fejlesztése
~ZSipp-Zsupp”
3. Dramatikus elemeket tartalmazé 2
jatekokt
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IV. APROGRAM TANANYAGA

Jatssz velem!
kommunikacios készség alakitasa

IV.1. Modul:

Kommunikacio

Tudnivalék a modul feldolgozasahoz:

A modul % célkitizése a kommunikacio fejlesztése. A jatékok fejlesztkommunikacios és
képességet és a beszédkészséget. Fejlesztik amasggabondolkodast, az 6nallo
alkotoképességet. A jatékok sokien, komplex modon segitik az egész személyiség
fejlesztését. A jatékok nem a teljesitményre fokirsak, hanem a megélésre, a megismerésre
motivalnak.

Bevezetés

A modul elvégzése utan a tanulok:

. Jatsszanak szivesen kommunikacios jatékokat
. Ertsék meg a szoban elhangzo instrukciokat
. Vallaljak 6rommel a kulonbéizszerepeket

A tanulasi feladatokhoz tartozo rész-célkitizések
- Kommunikacio fejlesztése jatékok segitségével
- Rugalmas gondolkodas, alkotoképesség fejlesztése
- Batran beszéljenek élményeaikr

IV.1.1. Tanulasi feladat

A tananyag és a feldolgozés részletes bemutatasa

1. Kommunikéciés jatékok
a, Bemutatkoza

Két parhuzamos vonalban allnak a részbékewarccal egymas felé /..folyosé /. Az egyik sor
végén allé kezdi a jatékot. A vele szemkdzt allokgy, kezet fognak, bemutatkoznak, teljes
névvel. Utdna az eredetileg mellette alléhoz l&sza, vele fog kezet, neki mutatkozik be. A
tovabbiakban hasonlé cikcakk vonalon haladva éslgo$6 elejére, ahol bedll sajat soraba.
Amikor az el$ jatékos a folyoso kozepénél tart, akkor indul asoadk /a masik sor els
embere/. Folyamatosan jatsszuk addig, amig az teedtelyezkedést vissza nem kapjuk. A
jaték utan hivjuk fel a jatszok figyelmét arra, fiog kommunikacio alapja a tekintetek
kapcsolodasa. Tudatositsuk a tapasztalatokat!

(A gyakran ebfordulo hibak kozal néhany: pl. a foldre néz bertkdaas kdzben; elmotyogja
a nevét; nem fog kezet, csak odatartja a kezét stb.

OPKM TAMOP 3.2.4



Hatranyos helyzeti gyerekeknek 5-7 éves korig

Zsipp-zsupp jaték

Korben dlink. Mindenki megkérdezi két szomszédjaéheHa a jatékmester a kor kozefiér
ramutat valakire, s azt mondja, hogy zsipp, akkorak azonnal meg kell mondania a jobb
oldali szomszédja keresztnevét. Ha azt mondja, hesgypp, akkor a bal oldali szomszéd
nevét kell mondani. Ha azt mondja, hogy zsipp-zsaggor mindenki helyet cserél valakivel,
s folytatodik a jaték elddil, csak a szomszédok valtoznak meg. Aki eltévesay nem tudja

a szomszeédja nevét, esetleg sokat gondolkozik, najtga &ll a korbe, jatékmesternek. A
jatékot mindaddig jatsszuk, mig csak meg nem itreedsoport tagjai név szerint is egymast.
A jatékot a késdbbiek sordn Osszetettebbé is tehetjik: nem csa&resktnevet, hanem a
vezetéknevet is tudni kell, vagy azt is meg kallniumondani, hogy a szomszéd hol lakik, hol
tanul. A tovabbiak soran még inkabb kitagithatjuk iameret korét, példaul milyen a
szomszéd kedvenc szine, mi a kedvenc étele, stb.

L,Sziami ikrek”

A résztvevk parokat formalnak, s a parok egymas fele w@lukat, karjukat 6sszeszoritva
mozognak. Az 6sszeszoritott testrészek nem valkahagymastol a jaték soran - mintha
ketten egy test lennének. Mikor mar dsszeszokattanognak, minden kidgiel nélkil meg-
megallnak, majd Ujra elindulnak, lelinek, lehajddistb.

b, Tarsvalaszt6 jatékok

A jatékok szervezésekor s vezeteladata kétiranyd: egyrészt lebed kell tennie a
rokonszenv alapjan tortérvalasztast, masrészt biztositania kell, hogy ékg@itban mindenki
mindenkivel talalkozhasson (ugyanis a jatékok masyl informacidkat szolgéaltatnak a
tarsakrol, mint a hétkdznapok). Lebtleg ne a vezétdontse el, hogy ki kivel jatsszon!

A mesterséges tarsvalaszt6 jatékokkal (ezek sargallaédiek) nem foglalkozunk. Ismertetett
jatékaink természetes csoportalakitast lesznektdede a klubtagok a rokonszenv, a
megérzes, az empatia alapjan valasztanak.

Az egyes instrukciok kozott - természetesen - zakimak megfelél szinti kapcsolatok
létrejottéhez idt kell hagyni.

Szikség esetén kommentaljuk a torténteket, adjegédutasitasokat (egy-egy tréfaval a
jatékkal kapcsolatos gatlasokat is lehet oldani).

Szemkontaktus

a., A jatékvezei felszélitia a jatékosokat, hogy mozogjanak szabadérkaljanak a
teremben, és kozben figyeljék a tobbiek tekinteftavak nélkil, szemkontaktussal kell
mindenkinek part keresnie. Azok a jatékosok, alegymasra talaltak”, félreéllhatnak - igy
jelezve a tdbbiek szamara, hogly mar nem valaszthatok. A jaték addig tart, amigdanki
megtalélja a parjat.
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Ugyeljiink arra, hogy ne vegyiik igénybe a mimikajefs eszkozeit, a parvalasztas valdban
szemkontaktuson alapuljon.

b., Formai valtoztatas: korben ulunk, igy keresik egytv&a szemek. Akik egymasra leltek,
azok egymas mogé uUlnek. A jatékot ez esetben g ddiytatjuk, amig mindenki meg nem
talalja a parjat.

Kezek

A jaték résztvedi csukott szemmel mozognak a teremben. A kezekeiketdnek”, keresnek
kapcsolatul. A kezek mondhatnak igent és nemdtebet valogatni, megkeresni az érintés
alapjan szimpatikus kezet.

A jaték ebtt tudatositani kell a valasztast befolyasolé tediket: pl. a kéz érdessége,
hémérséklete, nedvessége, mérete, stb.

Az érintés alapjan tortérparvalasztas kisizi a személyes éitéletek jelenis részét. Ugyelni
kell arra, hogy ne adjunk magunkrél mas informaeberintésen kivul /pl. hang - nevetés -,
gyirit, orat le kell venni/.

2. Egyuttm Gkodést, toleranciat fejleszt 6 jatékok

Harom kivansag

Cél: a képzelet, a vagyak mozgdsitasa, empatia.

Ajanlott bevezetés: ,tindérhangulat” keltése We&@asdor: Bbbita cithversével.

Leiras: Minden gyermek kap egy ir0lapot, amelyraéa felirasa utan felirhat harom
kivansagot. Kérhet 6nmaganak, csaladjanak vagyirekkA leirt vagyakat korbe dlve

megbeszéljik.

Hatas: Az érzelmek kifejezése, 6nzés és onzetlens&gnyilvanulasa, segitattitiid
felkeltése.

Josagos mano

Cél: Az empatia, az érzelmek és a fédskg egyeztetése. A ségttitiid kialakitasa.

Jaték: Mindenki felirja a nevét egy cédulara. A utéklat 6sszehajtva berakjuk egy
dobozba, és eldb hiz mindenki egy nevet, amelyet nem arulhat @blabieknek. A
cédulat meg kelbrizni. Ezutan kovetkezik a jaték magyarazata: mimkd@nnak a josagos
manoja lesz, akinek a nevét huzta. Egy hétig vigyazmdencére”, jelét adja titésének,
segiti, megvédi, kilénosen &ilik vele.

Célszeti, hogy a csoportvezéek legyen listaja a jd6sagos manodrdl és tarsdiny meg
tudja figyelni a heti eseményeket.

Egy hét mulva megbeszélés. Ki mit érzett, rajotiagy ki volt azé josagos mangja.
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Hatas: Az érzelmi feszlltség, a rokonszenv-ellemszudatositasa és kezelése, a
tevdleges szeretet, t@és tudatos gyakorlasa.

3. Kommunikaciot fejleszt 6 jatékok
Filllentés

A foglalkozas vezéije feltesz egy kérdést, amelyhez megfogalmaz néhalagzt. Ezek

kozil csak egy legyen helyes. A gyerekek csopoenkbinek (4 & egy csoport), igy

megbeszélhetik a kérdésre adandd helyes valasa.akeujjaikkal mutatjak a szerintik
helyes valasz sorszamat.

Amikor hozzad indulok....

A csoport kérben all. Egyik tagja azt mondja: ,Amikhozzad indulok” - és mutat egy
tetsdleges mozdulatot. Ezt a kbvetkeatveszi, és hozzatesz egy masikat. Ezt a masik
mozdulatot atadja a mellette allénak, aki atvedesz hozza egyet, és atadja a
kovetkednek. Stb.

Szabad asszociacio

Kdrben Ulnek a gyerekek, és szabad asszociaciolgfiak a megkezdett mondatot. Pl.:
Nekem a zoldil a fi jut az eszembe. Nekem @dl a rét jut eszembe. A rétrnekem a
labdazas jut eszembe. Nekem a labdazasrol ....

Simon mondja (Simon says...)

Csak akkor végezd a mozdulatot, héttel azt mondom: ,Simon mondjaPéldaul:
Simon mondja, hogy guggolj le!” (A tébbek leguggaith."Emeld fel a kezed!” Nem
mozdulnak meg. Aki mégis megmozdul, de meg tudjpenei, hogy melyik testrésze
hajlott, tovabb jatszhat.

Rajzold, amit mondok

A parok egymasnak hattal tlnek, nem latjak, csdkakaegymast. A par egyik tagja kap
egy rajzolt format vagy képet. Bira képbl pontos utasitdsokat fogalmaz meg a tarsanak
agy, hogy a tarsa ezt a képet le tudja rajzol@jatdapjan.

Uzenet szavak nélkl
Cél: a nonverbalis kommunikacio gyakorlasa, azrmtcidtorzulas megtapasztalasa.

Jatek: A résztvadk korben tlnek Az egyik csoporttag felall, sora@damegy tarsaihoz
és tetszés szerinti gondolatot, érzést, Uzenetsdl kéelik szavak nélkil, nonverbalis
eszkozokkel. (A gyakorlatot korlatozhatjuk egy adammunikacios csatornara, példaul
az érintésre, mimikara, gesztusokra.). Ezutan nmkideasonlé maodon jér el.

A résztvevk megbeszélik érzéseiket, szorongasaikat, tiszZkazzanem egyérteltn
Uzeneteket, valamint a gyakorlat altalanosithatalgait.
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Ertékelés, 6nértékelés %
A jatékok nem a teljesitményre koncentralnak, hanemegélésre. Ezért az értékelés nem
vonatkozhat a gyermek tevékenységére, hanem o$ziodtoritd szerepet tolt be.

V. 2 Modul:

»Rakoncéatlan langocska”
Beszéd és gondolkodas fejlesztése

Tudnivalék a modul feldolgozasahoz:
Bevezetés

A beszédészlelés és -értés megrekedésének nemddiaiooka a hatranyos kornyezet, ezzel
osszefliggésben a rossz beszédpélda, valamint édhedgzetek hianya.

Erdemes minden adédd helyzetet kihasznalni a bkedédfelkeltésére, aktivizalasara,
ugyanis megizleltethetjik a lemaradt gyermekekkel beszéd igazi funkciéjat, a

megnyilatkozas, az érzelem, élmény, ismeret komséromét. A gyermek gondolkodasat
és cselekvését a hatékonysag érdekében délszelekvéssel 6sszekapcsolni.

A tanulasi feladatokhoz tartozé rész-célkitizések:
- A képzelet, gondolkodas fejlesztése a mesehallgatédn a hangutanzo
szavak izlelgetésével.
- SzokincsBvités: duruzsol, dohog, korom, hetyke, gyujtosppgattak.
- Afantazia fejlesztése a mesehallgatasa alatbészélgetés alatt.

A modul elvégzése utdn a gyermekek:

. Ismerjék a mese tartalmat
. El tudjak mondani sajat szavaikkal a mese tartalmat
. Meg tudjak fogalmazni a mese mondanivalojat

Tanulasi feladat

A tananyag és a feldolgozés részletes bemutatasa

I. A mese bemutatasa
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1. A foglalkozas ebzménye
A foglalkozasvezét apro langnyelvekkel jeldli azokat a konyvtari pakat, ahol a mesével
kapcsolatos kdnyveket lehet talalni

2. A"Tizben fa parazsa volnék” kezddt ének kozds eléneklése (Webres Sandor)

Tiizben fa parazsa volnék,
vizben puha moha volnék,
szélben jegenyefa volnék,
féldon apam fia volnék.

3. Kbz0s beszélgetés didral, jellemzéir 61, tulajdonsagairdl, hasznarol és kararol
4. Kozbs mesek, versek felidézése

Benedek Elek: Tizmadar

Tamko Siratd Kéaroly: Térpetanc

Weodres Sandor: ik a hazam ispilang

5. A langocskaval jel6lt polc k6zds megkeresése

6. Fédis Eva: Rakoncatlan langocska citih meséjének elmesélése

II. A mese feldolgozasa

1, Ebbre elkészitett képek alapjan a mese tartalmanaiéfaise

2, A mesében szerépparbeszedes részekballasa

3. Elmények vizualis megjelenitése kozos festéssel.

4-5 16s csoportokat alakitunk 1 kép kidolgozasahoz. (esmidpapir méret). Mindegyik

csoport a mese mas-mas reszleteit késziti el.
4. A képek elhelyezése a falitjsagon

Ertékelés, onértékelés
Az ellerrzés, értékelés folyamatos az egész tevékenysiegalddt. A felrbtt visszajelzése
motivacio is a gyermeknek a tevékenység tovabptdthsahoz.

IV.3. Modul:
WZSIpp-Zsupp”
Dramatikus elemeket tartalmazo jatékok

Tudnivalék a modul feldolgozasahoz:

Bevezetés

A dramatikus elemeket tartalmazé jatékok alkalrsaz&ulonféle célokkal, funkcidkkal
torténhet. Hasznalhatjuk akar nevelési szandékkaifliktusok kezelésére is az anyanyelvi
nevelés hatékonyabb megvaldsitasara.
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A dramajatékokat eredményesen haszndlhatjuk a#ictémti foglalkozasként, de jol
hasznalhatdk seditkiegészid eszkdzként, technikakeént is.

A dramajatékok soran a jatékvezekérdései mindig az érzésekre és gondolatokra
vonatkoznak (Mit éreztél? Mit gondoltal?). Alap¥et biztonsag, a bizalmas légkér
megteremtése, hogy a jatszo azt érezze, ,veledokadpszek benned”.

A modul elvégzése utan a tanulé:
- Szivesen vesz részt a kozésen szervezett jatékban
- Batran beszél, kommunikal

- Megérti a széban elhangzott instrukciot és azteés€lseiben meg tudja
jeleniteni.

A tanulasi feladatokhoz tartozo rész-célkitizések
- A beszédkedv felkeltése a szituacios jatékok seggtzel

- Kulonféle szituaciokban gyakoroljak a gyermekekigusiciohoz kotott
beszédet, cselekveést

Tanulasi feladat

A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatasa

Erzékelé jatékok

Uzennek az anyagok

Kulonféle természeti tArgyakat ( kavics, tobozgfdatermés) gijtink 6ssze és ezeket
egyenkent :

1. behunyt szemmel megtapogatjuk

2. alaposan megfigyeljuk, mihez hasonlitanak

3. rajzot készitlink réluk

Tapintsd meg!

A csoport kdrben ul. Mindenki behunyja szemét. [egy-targyat (alma, toll, jaték stb.)
korbeadunk, azt mindenki megtapogatja. Amikor egy{argy korbejart, a szemét kinyitva
ki-ki elmondja benyomasait, érzéseit, atélesedtleg azt is, milyen emlékeket hivottel
benne a megtapogatott targy.

Mi valtozott meg?

Két gyermeket lelltetiink egy székre. Egy harmadiktan megfigyelte a letket, kimegy a
teremldl. Ez alatt az id alatt atrendezzik a két lelltetett gyermek ruh&ét és kéztartasat.
A bejovonek ugy kell visszaallitania mindent, ahogy a kietete ebtt volt. Megfeleb
gyakorlas utan a jatékosok a legaprébb valtozassketzreveszik.
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Hangerésité jaték

Csoportban és egyénileg szamolunk 10-ig, oda égaig-6lfelé szamolva hangunksidik,
visszafelé halkul. Ugyanezt jatszhatjuk ké¥s tagadd mondatokat hasznalva. Pl.: Gyere
velem sétalni! Nem megyek veled sétalni! A kérdskét addig ismélidik, mig el nem jutnak

a hangfekvés legmagasabb szintjére, és onnan vissz&rnek a kiindulé hangmagassaghoz.

Kreativitast fejleszté jatékok
Szoélanc

Elinditunk egy sz6t €s ennek az utolso szotagjéetallj szt mondani. Pl. alma, malom,
lompos, postés stb.

Levegs fold viz

A jatékosok korben Ulnek. A jatékvedatimutat valakire, €s a harom sz6 - léydgld, viz-
kozul az egyiket kimondja. Amilyen szo6t mond, alyd@zegben éfordulo allatnévvel kell a
jatékosnak felelnie. Tehat leuegsetében madarat, rovart, fold esetében négwalogt
csuszomaszot, viz esetében halat vagy vizberl endbst kell mondania. Aki nem tud,
kiesik vagy zalogot ad.

Torténet befejeds.. ..

Megkezdiink egy torténetet. A gyermekek a torténetetbb szévik kedvik szerint Nem
feltétlentl fontos a torténet befejezésére térekesdrkkal inkabb célszérannak kibontasat,
gazdagitasat 6sztonozni.

Koncentraciot fejleszi gyakorlatok

Bumm!

A jatékosok korbellnek. Megegyeznek egy szambaiO(ily),ez a szam lesz a “bumm”.
A gyerekek szdmolni kezdenek, s akire jut a kifjed@dbm, annak mar bumm!-ot kell
mondania. Aki eltéveszti, zalogot ad.

Jeruzsalem-Jeriko

Mindenki keres maganak egy széket. Korben lellHeka jatékvezétJeruzsalemet kialt,
mindenkinek fel kell allnia, ha viszont Jerikét Kell Ulnie. A jatékvezét megprobalja
megtéveszteni a jatékosokat. Aki eltéveszti a @l letilést, zalogot ad.

Felelj, ha tudsz....

A jatékosok korben Ulnek. A jatek veégt kulonféle kérdéseket intéz a jatékosokhoz.

Amikor kimond egy kérdést, ramutat valakire. Aetithek azonban nem szabad
megszolalnia, hanem helyette jobboldali szomszZéeljahogy valaszoljon.
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Jatsszuk el az érzelmeinket!
Mimikai gyakorlatok

1. Fejezzlk ki arccal:
-vidam vagyok,
-gondolkodom,
-haragszom,
-mérgékdom,
-csodalkozom valamin.

2. Elevenitsik fel valamilyen emlékiinket, élmérketh

Néma kialtas

A jatsz0 személy kiall a tobbiek elé és kialt vaita &m hang nélkil. Arckifejezéseével,
esetleg a szavak formalasanak mimelésével, gekkalsegitheti tarsait. Ha a csoport nem
tudja megfejteni, akkor bemutathatja ugyanazt hahigg

Jaték a gesztusokkal

Szettarjuk a karunkat- mit fejezhet ki ez a tattas
En mondom - ti csinaljatok(gesztus)!

Men; ki! Gyere ide!

Hogy mondtad? Nem értem!

Csend legyen! Szégyellem magam.
Figyelj! Hogy nézel ki?

Metakommunikacios jatékok

Bizalomjaték

A gyerekek parosaval allnak, a parok mindkét taggmetirAnyban. Az elsgyerek becsukja a
szemét, a mogotte all6 a vallanal fogva iranyitgkdtott szertv tarsat Ggy, hogy az
semmilyen akadalyba ne Utk6zzon.

Talald meg a parod!

Korben allunk, a kezek kotnek ismeretseget, kéh&kxell talalkoznia két kézzel. A kezek
mondhatnak egyméasnak igent és nemet is. Addigddlgik a jaték, mig ki-ki meg nem
talalja a parjat.

Kicsoda 6?

Keressiunk képeket, amelyek emberi arcokat abrazoMiamdenki valasszon egyet, amely

alapjan beszéljen az ilteszemélysl, érzéseibl. A képek helyzeteket is abrazolhatnak, a
torténeteket prébaljuk meg kitalalni. Ki kicsoda® Mondhatnak? Mire gondolhatnak?
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Tukorjatéek

Mimetikus jatékok

Egy sorban é&linak a jatékosok, velik szemben at§esevezet elmozdul, fintort vag vagy
gesztikulal, s a vele szemben allok, mintha tukddaeak, utanozzak.. Varialni lehet agy,

hogy a gyerekek két sorban allnak egymassal szemdbesrzet utasitdsara az egyik sor
kezd, a masik utanoz, majd forditva.

Szituacios jatékok

Gyljtsunk olyan szituaciokat,
-ahol halkan beszélnek, pl: orvosi varéte, korhaz stb.
-ahol hangosan beszélnek , pl: piac, tédisinas!

Barkochba jaték

Egy gyerek gondol valamire vagy valakire. A tobbk€kdeznek a tulajdonsagok alapjan. A
kérdezett csak igennel vagy nemmel valaszolhatka#lalja, folytathatja a jatékot.

Es most gyorsan haza!
Mondjuk el a fenti mondatot:
-morcos kishagunknak,
-egy engedelmes kutyanak
-egy vadul ugaté kutyanak
-6nmagunknak , amikor otthon jo6 vacsora Wi, s
Onismereti gyakorlatok
Szileim mesélték rélam
A gyerekek otthoni feladatként 6sszéfgik azokat a kora gyermekkori torténeteket,
amelyeket csak szlleik elbeszélédébmerhetnek magukrol. A térténetek a pedagogus
szamara pontos képet nyujtanak a &aikk gyermekeikkel kapcsolatos alagvattitiidjérdl.

Talalj ki sajat jelet!

Minden gyerek rajzoljon magéanak egy sajat jelgy, leepet vagy mintat, amedy jellemzi. A
megbeszélés soran mindenki elmondja, miért valtazigelet.

Ertékelés, 6nértékelés %
A jatékok nem a teljesitményre, hanem a megélé&sepdntositanak. Ennek kdvetkeztében
az értekelés nem vonatkozhat a gyermek tevékenysdmgnem 0sztotz batoritd szerepet
tolt be a hatrdnykompenzécio soran.
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[. Kényvek

1. Add a kezed! : a mentalis f&jlés segitése sajatos nevelési igégyermekeknél / szerk.
Rosta Katalin. — Bp.: Logopédia K., 2005. —(A kdeglesztés és specialis 6vodai nevelés
programja)

2. Baldzsné Sics Judit: Az ember, aki 6vodas: hogyan lesz egl hethabol kozosség? —
Bp.: SZORT BT., 2003.

3. Baldzsné Sics Judit — Szaitzné Gregorits Anna: Szabadon,gatak orommel: a komplex
foglalkoztatas kézikonyve. — 2. kiad. — Bp.: SZORT., 2003.

4. Csanadi Gabriella: Bevezetés a korai fejled&idmkdrébe. — Pécs: Comenius Bt., 1998.

5. Dankd Ervinné: Nyelvi-kommunikaciés nevelés aadaban: 6vodapedagdgusok, tanitdk
és szibk kdnyve a harom-hatévesek fejlesztéséhez. — BOKER, 2000.

6. Deliné Frater Katalin — Déka Janosné — Tomooieh Maria: Integralt
személyiségfejlesétprogram osztatlan évodai csoportban. — Hajdubaseiy: HOKI, 1993.

7. Eletkorok pedagogiaja: szovegggmeény. — Hajdiboszérmény: Wargha Istvan Pedagogia
Foiskola, 2000.

8. EIményszdr kommunikacio tevékenységekben: nevelési prograjiesiz jatékok
gyiijteménye. — Debrecen: Hajdu-Bihar Megyei Pedagdgtézet, 2000.

9. Ezredforduld, riveltségkép, kisgyermekkori nevelés / [szerk. Rauh&zendrei Julianna].
— Bp.: Trezor, 2001.

10. Fehérné Kovacs Zsuzsanna — Macsainé HajosiiatSizebényiné Nagy Eva: Egyutt
lenni jO...: mozgas-, ritmusérzék — és beszédfejiefetadatgyijtemény 3-7 éves gyermekek
részére. — 2. jav. Kiad. Bp. : Logopédia K., 2006.

11. Fogyatékos gyermekek integralt nevelése hdzérlktek tikrében. — Bp.: Barczi, 1995.

12. Fonémahallast fejlegzjatekok, mondokak, versek évodasoknak: anyany&igkok
gyiijteménye. — Békéscsaba: Békés MPI, 1994.

13. Gbel Orsolya: Mozgas a képzelet szarnyan: streskkesd, 6nértéknovel, integraciot
eléseqgit fantaziajatékok ovodasok szamara. — Bp.: L’HaramtR006. — (Varazsjatékok)

14. Gyermek — nevelés — pedagogusképzés / [szelbkBé Panyik llona]. — Bp.: Trezor,
2002.
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15. Gydgyité pedagdgia : nevelés és terapia / s@okdosné Szabd Anna. — Bp.: Medicina,
2004.

16. Hegyi Ildiko: Add a kezed! : az 6vodaba léepkeséhyei: gondolatok széknek,
pedagogusoknak. — Bp.: OKKER, 2003.

17. Hegyi lldiko: Jaj, te gyerek: nevelési helykede dvodaban. — Bp.: OKKER, 2000.
18. Horvath Judit — Horvathné Csapucha Klara — Rér@alus Julia: Amit az 6véknek
eszre kell venni: tajékoz6do vizsgalat a nagycdogarvodasok képesség- és

készségszintjét. — Bp.: SZORT Bt., 2003.

19. Integracio6 és inkluzio: fejleszimddszerek a kozoktatdsban / szerk. M. Tamés Marta.
[Bp.]: Trefort, 2006.

20. Jaték és fejlesztés divészetek eszkdzeivel. — Bp.: SZORT Bt., 2004. -v@lés
otlet(l)esen)

21. Képességfejlesztés- és képességmérés az ompdaba— Debrecen: Didakt, 2005.

22. Koméaromi Lajosné: A jaték természetes oréomeeakk-zenei nevelés évodai
gyakorlatomban. — Lakitelek: Antolégia K., 2006.

23. Komplex prevencios 6vodai program: kudarc néiziiskolaban: évodai fejlesizt
program a tanulasi zavarok meggdsére. — Bp.: Trefort K., 2004.

24. Kovacs Gyorgy — Bakosi Eva: Jaték az 6vodabdrebrecen: [sajat], 1995.

25. Kovacs Gyorgy — Bakosi Eva: Ovodapedagégia; ja#kos 6vodai tanulas. — Debrecen:
[sajat], 2004-2005.

26. Koérmdoci Katalin: A gyermek sziikségleteire épit@nulas az 6vodaban. — Bp.: Fabula,
2001.

27. Kunz, Torsten: Pszichomotoros fejlesztés azléan: képességfejle§anozgasos
jatékokkal. — Pécs: Dial6g Campus, 1999.

28. Lépésben a valtozasokkal: elhangzda@isok. — Hajdlboszormény: Ovoképz
Foiskola, 1992

29. Mozgasos tanulas: 735 jaték- és gyakorlat. ~Bgcs : Dialdg campus, 2002. — (Dialég
Campus szakkonyvek)

30. Odranné Kalina Krisztina: Jatékos foglalkozéadieszédmegértés fejlesztésére: dvodai
Utemterv és mddszertani Utmutatd ko2é@s nagycsoportok szaméra. — Bp.: Nikol Bt., 2001.
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31. Ovodai fejlesztés a tanulasi zavarok megidére / [szerk. Porkolabné Balogh Katalin]. —
Eger: Heves MPI, 1989. — (Pedagdgiai fluzetek).

32. Ovodai nevelés jatékkal, mesével, 1-5. kofgtdrk. Zilahi Jozsefné]. — 2. atd. kiad. —
Bp.: EOtvos, 1996.

33. Perlai Rezsé: Fejlesz jatékok az 6vodaban. — Miskolc: Magyar Ovodapedajo
Egyesdulet, 2002.

34. Perlai Rezé: Matematikai jatékok ovodaskorban. — Bp.: OKKEB99.

35. Pintérné Tasnadi Agnes: Mozgasfoglalkozasakvaraban: a Kovacs-modszer
alkalmazasa. —Bp: Trefort, 2006. — (Pedagogusdigagusoknak)

36. Presserné Vér Katalin: Jatékos sulivard: mezéknyan a mesés iskolakezdésért. — Bp.:
Dinasztia, 2003.

37. Psenakné Gregor Klara: Kétetlenll, komplexaponta mesével : 6vodai moédszer
gyakorlo ovowk szamara. — Bp.: Nemzeti Tankvk., 1995.

38. ,Segits, hogy 6nmagam csinalhassam”. — Bp.c8at999.

39. S#ke Anna: Elszaladt a kemence: 6dkrés szibk kézikonyve. — Ujvidék: Forum,
2000.

40. Zsamboki Karolyné — Eperjesy Barnané: Az 6veédist épibkockai: témadtletek,
projektvazlatok, éves tervek. — Sopron, 2003
II. Videofelvételek, szamitdgépes programok

1., Aprofalva: jatékos oktatoprogram 4-8 éves giyekaek: interaktiv multimédia. — Bp.:
Dexsoft, 2002.

2., Lepéssl Iépésre: kooperativ csoportmunka az ovodabarp.-B-Pec Alapitvany,
[20047?]. — (Ec-Pec filmek) 1 VHS

3., Mini Man@: Tavasz: jatékos oktatéprogram ovadttask: interaktiv multimédia. — Baja:
ProfiMédia, 2001 1 CD-ROM

4., Mini Mané: Nyar: jatékos oktatoprogram évodasak interaktiv multimédia. — Baja :
ProfiMédia, 2003 1 CD-ROM

5., Mini Man6:0sz: jatékos oktatoprogram 6vodasoknak: interaktiltimédia. — Baja:
ProfiMédia, 2003 1 CD-ROM

6., Mini Mano: Tél: jatékos oktatoprogram évodasaknnteraktiv multimédia. — Baja:
ProfiMédia, 2001 1 CD-ROM
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7., Tudorka: matematikai képességfejlé2D-ROM 4-8 éves korig: interaktiv multimédia. —
Bp.: Panem, 2000 1 CD-ROM

8., Varazstukor: dramapedagogiai jateljggmeny dvodasoknak. — [Dombovar] :
[Szivarvany Ovoda], [2002]

9., Zsindrvarazs: finommozgasok fejlesztése forekjéal. — Bp.: Study Guard Bt., 2004
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